FOOTBAR - navod k pouziti

Gratulujeme, obdrzeli jste svUj tracker Footbar!

Nez zaCnete se svymi pfateli a s trackerem fotbalovy trénink, podivejte se na tuto stranku,
ktera krok za krokem vysvétluje, jak tracker pouzivat.

Mate-li jakékoli dotazy, mizete nas kontaktovat pfimo prostfednictvim nasi aplikace nebo na
webovych strankach kliknutim na malé logo v pravém dolnim rohu obrazovky!

Instalace
Co mam délat, kdyz obdrzim svuj tracker?

1. Vybalte a zkontrolujte, zda je tam vSe: tracker, popruh a adaptér.

2. Stahnéte si aplikaci Footbar do svého smartphonu.
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3. Po stazeni aplikace si vytvofte ucet.

Welcome to

F0O0O0TB

Date of Birth

Validate

Nabijeni

Co je dobré védét:

Nabijte tracker zapojenim do dodaného USB adaptéru a poté do pocitae nebo zasuvky.
Pramérna doba nabijeni: 30 minut.

Maximalni nezavisly provoz na baterie je 5 hodin, pokud je baterie nabita na 90 az 100 %.
Vydrz baterie v klidu: Pfiblizné 3 dny.

Idealni ¢as na nabiti trackeru: 30 minut pfed odchodem na hfisté nebo 1 hodinu den pred
aktivitou.

Nez vyrazite na hfisté, nezapomente vzdy zkontrolovat, zda je vas tracker nabity!

Pouziti

Jaky vykon méfi nas tracker?

Denné pracujeme na tom, abychom vam poskytli co nejlep&i analyzu. VSechna tato kritéria
nam umoziuji zachytit herni styl uzivatele a dokonce mu pfiradit odpovidajiciho
profesionalniho hrace! Zde je nékolik vysvétleni statistik, se kterymi denné pracujeme:

Technické statistiky:

Stiely: Jedna se o poCet zaznamenanych stfel, ktery zahrnuje stiely, centry a odkopy.
Maximalni stfela: jedna se o rychlost vasi nejsilngjsi strely v km/h.

Pfihravky: Jedna se o celkovy pocet provedenych pfihravek.

Driblovani: Kolikrat jste drzeli mi¢ déle nez 0,5 sekundy bez pfihravky nebo strely.
Pramérna stfela: jedna se o primérnou rychlost vSech zaznamenanych strel.

Drzeni mice: to je €as v sekundach, ktery stravite s mi¢em u nohy.



Fyzikalni statistiky:

Vzdalenost: jedna se o celkovou vzdalenost, kterou jste ubéhli, v kilometrech.

Aktivita: Jedna se o procento ¢asu, kdy bylo zjisténo, Ze jste vy&erpali celkovou dobu
aktivity.

Maximalni sprint: jedna se o prGmeér rychlosti zaznamenanych béhem vasich 5
nejrychlejsich sprintd.

Zavod: toto je celkovy Cas, ktery jste zabéhli v minutach a sekundach.

Sprinty: jedna se o pocet béhd, ve kterych jste zrychlili na rychlost alespon o 30 % vySSi nez
primérna rychlost.

Primérny sprint: Jedna se o primér vSech zaznamenanych sprintd.
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Jak se tracker rozsviti?

2 hlavni kroky jsou nasleduijici:

V aplikaci na karté ,tracker” pfipojte telefon k trackeru pres Bluetooth. VaS$ tracker se zobrazi
pod danym nazvem (napf.: Nicolas MTR), kliknéte na né&j. Nyni jste pfipojeni.

Jste pfipojeni ke svému trackeru, ale ten je stale vypnuty. Chcete-li jej zapnout, staci kliknout
na velké bilé tlacitko uprostifed domovské obrazovky, ¢imz se toto zbarvi zelené. Zobrazi se

zprava ,Vas tracker je zapnuty“ a ,Muzete jit hrat“.



MODRIC

Kdyz je tracker zapnuty, bude blikat. Nezapomefnite si to zkontrolovat, nez pUjdete hrat!

KdyzZ je tracker zapnuty, odpoji se od telefonu, pokud je od néj pfili§ daleko. To vSak nebude
mit vliv na vypocet vasich dat.

Skong¢il/a jsem s hranim a chci ziskat své statistiky, jak to udélam?

3 hlavni kroky jsou nasleduijici:

Nejprve se ujistéte, Ze mate funkeni pfipojeni k internetu.

Jakmile trénink nebo hra skonc&i, je normailni, Ze se vas telefon odpoji od trackeru. Znovu
kliknéte na ¢islo nebo jméno trackeru ve své aplikaci a poté jej vypnéte opétovnym
stisknutim velkého zeleného tlacitka, aby zbélalo.

Poté stisknéte tlacitko ,Stahnout”. Udrzujte bluetooth spojeni mezi trackerem a telefonem,
dokud se lista stahovani nezapini.

Jakmile je lista stahovani kompletni, uvidite, jak trenér analyzuje vasi hru!

Chvili pockejte a az obdrzite oznameni, Ze data byla staZena, kliknéte na ,OK" a podivejte
se do zpravy relace tak, ze prejdete do zobrazeni ,Profil“ a kliknete na ,Aktivita“ v levém
hornim rohu.



