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Avantlemontageet!utilisation devotretable, veuillez
lire attentivement les instructions suivantes. Elles
contiennentdesinformationsimportantes concernant
lutilisation et 'entretien du matériel ainsi que votre
sécurité personnelle. Conservez ces instructions en
lieusur, envuedel'entretien oupourcommanderdes
piéces détachées.

Remarques et sécurité :
«Avantd utiliser cette table, il estimportant de lire ces
instructions de montage.

« Toutes les piéces de la table doivent étre correctement
assemblées selon les instructions de montage.

« La table de ping-pong ne doit étre utilisée que dans
lebutauquelelle a été destinée, a savoir jouer avec des
raquettes et des balles de ping-pong adaptées.

- Toute autre utilisation est interdite et dangereuse.
Laresponsabilité du fabricant ne pourra étre engagée
pour des dommages ou des blessures en raison d'une
utifisation incorrecte de la table.

+ Des pieces endommagées ou usées peuvent
compromettre votre sécurité ou raccourcir la durée
de vie de votre table de ping pong. Remplacez
immédiatement les piéces endommagées ou usées et
n'utilisez plus la table jusqu'a ce que cela ait été fait .
Dans tous les cas, vous devez contacter le Service Apres
Vente DECATHLON et vous ne devez rien modifier
vous-méme.

- Votre table de ping pong est conforme a toutes
les réglementations de sécurité. Des réparations
incorrectes, des modifications de la conception
( enléevement de piéces d'origine, ajout d'autres piéces,
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Bittelesen Sievordem Aufstellen und Benutzenihrer
Tischtennisplatte die nachfolgenden Anweisungen
sorgfiltig durch. Sieenthalten wichtige Informationen
liberden Umgang mit der Tischtennisplatteundderen
Pflege sowie iiber die Sicherheit der Benutzer. Bitte
heben Sie diese Anleitung anschlieBend sorgfiltig
auf, damit Sie bei der Wartung oder Bestellung von
Ersatzteilen ggf. darin nachlesen kénnen.

Anmerkungen und Sicherheitshinweise :
« Bitte lesen Sie vor dem Benutzen der Tischtennisplatte
die Montageanleitung sorgfdltig durch.

« Alle Bauteile der Tischtennisplatte miissen genau nach
der Montageanleitung zusammengebaut werden.

« Die Tischtennisplatte darf nur fiir den vorgesehenen
Zweck,d.h.zum Spielen mitpassenden Tischtennisschidgern
und-bdllen verwendet werden.

« Jede andere Verwendung ist unzuldssig und ggf.
gefdhrlich. Der Hersteller kann nicht fiir Schdden bzw.
Verletzungen haftbar gemacht werden, die auf
unsachgemdlSen Umgang mitder Plattezuriickzufiihren
sind.

«Beschddigte bzw. abgenutzte Teile konnen die Sicherheit
geféhrden bzw. die Lebensdauer Ihrer Tischtennisplatte
verkiirzen. Daher soliten sie méglichst umgehend
ausgetauscht werden. Fiihren Sie die erforderlichen
Arbeiten jedoch nicht selbst durch, sondern wenden Sie
sich dazu an den DECATHLON-Kundendienst und
benutzen Sie die Tischtennisplatte erst wieder nach
erfolgter Reparatur.

« lhre Tischtennisplatte entspricht allen geltenden
Sicherheitsvorschriften. Durchunsachgemdie Reparaturen,
Verdnderungen an der Auslegung (Entfernen von
urspriinglichen Teilen, Hinzufiigen anderer Teile usw.)
kann die Sicherheit der Benutzer beeintréchtigt werden.

etc.) peuvent compromettre la sécurité de [ utilisateur.

« Lamiseen place, le déplacement et lerangement de
latable, doivent étre effectués par un adulte. Les enfants
ne doivent pas déplacer la table de ping pong.

«Vous devez apprendre aux autres personnes utilisant
latable a utiliser celle-ci correctement, et attirer leur
attention sur toute source de danger potentiel,
spécialement lors de l'installation, du démontage
ou du déplacement de la table.

« La table ne doit pas étre déplacée en la tirant par
les chariots latéraux, ou par les poteaux maintenant
lefilet; la table ne doit pas étre poussée par les plateaux
en position ouverts.

«Lorsquevousinstallez ou que vous démontezlatable,
restezal'‘écart de son rayon de pliage.

«Lorsque la table est repliée en deux, elle présente
une surface importante au vent. Pour cette raison,
assurezvous qu'elle est entreposée a l'abri du vent

«Latable, aussi bien en position pliée que dépliée, ne doit
pas étre située sur une pente.
«Enfonction de lafréquence d'utilisation, vérifiez toutes

lesvis, tous les écrous, régulierement pour vous assurer
qu'ils sonten bon état.

«Nettoyez la surface dejeu régulierement (ne pas utiliser
de produits abrasifs ou lustrant ).

« Eviter d'utiliser la table sur des sols fragiles. Utiliser
latable sur des sols plats et stables.

« N'actionnez pas les poignées de verrouillage /
déverrouillage pendant le déplacement de la table .

€D MONTAGEANLEITUNG

«DieTischtennisplattesolfte nurvon einem Erwachsenen
montiert und verschoben werden. Kinder diirfen die
Tischtennisplatte nicht verschieben.

«Bitteunterrichten Sieandere Personen (iber denrichtigen
Umgang mit der Tischtennisplatte und weisen Sie
sieinsbesondere aufdiemdglichen Gefahren beim Auf-und
Umstellen bzw. Wegrdumen der Tischtennisplatte hin.

« Die Platte darf nicht. Durch Ziehen an den seitlichen
Rollenbdcken oder an den Netzspannern umgestelit
werden; die Platte solite niemalsin aufgeklapptem Zustand
bewegtwerden.

« Achten Sie beim Auf-oder Zusammenklappen der
Tischtennisplatte auf ausreichend Abstand, um nicht
durch diePlatten bei deren Bewegung verletzt zuwerden.

«Wenndie Tischtennisplattezusammengeklapptist, bildet
ihre Fldiche einen erheblichen Windwiderstand. Achten
Siedaherdarauf, dass siean einemwindgeschtitzten Ort
abgestelftwird.

« Stellen Sie die Tischtennisplatte weder auf-, noch
zugeklappt aufeiner schrdgen Ficiche ab.

«Priifen Sieje nach Hdufigkeit der Benutzung regelmdBig
alle Schrauben und Muttern auf festen Sitz und
einwandfreien Zustand.

«Reinigen Sie die Spielflichein regelmdBigen Abstdnden
(dazujedoch keine Scheuer-oder Poliermittelverwenden)

« Stellen Sie die Tischtennisplatte nicht auf einem
empfindlichen Boden (Parkett, Teppichboden usw.) auf.

«Achten Sie beim Umstellen der Tischtennisplatte darauf,
dass Sie nicht die Griffe zum Verriegeln / Entriegeln der
Platte betdtigen. Stellen Sie die Tischtennisplatte immer
aufeinem flachen und festen Boden auf

«Achten Sie beim Aufstellen der Tischtennisplatte darauf,
dass die Fiie und andere Kérperteile nicht durch
ungewolites Fallenlassen der Platte verletzt werden kénnen.

@) INSTRUCTIONS DE MONTAGE

«Lorsdelamiseen place des plateaux, prendre garde
aux pieds et autres parties du corps, en cas de chute
duplateau.

«Ne pas trop tendre le filet.

«Lors du montage des roues, bien veiller a serrer les vis
de facon a éviter tout jeu, mais sans forcer pour
permettre un mouvement aisé de ces roues.

«Sivous désirez changer votre filet, notre service aprés
vente est susceptible de vous fournir le filet adéquat.

«Spannen Sie das Netz nicht iibermdBig an.

« Ziehen Sie beim Befestigen der Réider die Schrauben
krdftig genug an, um ein zu grolSes Spiel zu verhindern,
Jjedochnichtzustark, umdiefreie Drehung derRéider nicht
zubeeintrdchtigen.

«Wenn Sie das Netz austauschen méchten, wird unser
Kundendienstihnen gerne das Richtige heraussuchen.
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Please read the following instructions carefully
before assembling and using your table. They
containimportant information concerning the use
and maintenance of the equipment and your
personal safety. Keep these instructions handy
for maintenance referral or to order spare parts.

Safety instructions :
« It is essential to read these instructions before
assembling and using this table

«Alfthe parts of the table should be correctly assembled
according to the assembling instructions

« The table tennis table should only be used for the
purpose it was intended for, i.e. playing with rackets
and table tennis balls.

« Any other use is prohibited and dangerous. The
manufacturer cannot be held responsible for damages
orinjuries through incorrect use of the table.

« Damaged or worn out parts can imperil your safety
or shorten the service life of your table tennis table.
Immediately replace damaged orworn out parts and
do not use the table until it is repaired. In all cases,
contact the DECATHLON After Sales Service and do
not modify anything yourself.

« Your table tennis table complies with all safety
regulations. Incorrect repairs, design modification
(removal of original parts, adding of other parts, etc.)
can be harmfulto users’ safety.
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Prima delmontaggio el'utilizzo del vostro tavolo,
vipreghiamo dileggere attentamente le seguenti
istruzioni che contengono informazioniimportanti
concernenti I'utilizzo, la manutenzione del
materiale e la vostra sicurezza personale.
Conservate leistruzioniin un luogosicuro, in vista
della manutenzione o per ordinare i pezzi di
ricambio.

Osservazioni e sicurezza:
«Prima di utilizzare questo tavolo, € importante leggere
le presentiistruzioni di montaggio

« Tuttii pezzi def tavolo vanno correttamente assemblati
secondo le istruzioni di montaggio

« I tavolo da ping-pong va utilizzato solo alfo scopo
cui é stato destinato, ossia il gioco del ping-pong con
racchette e palline adatte.

« Qualsiasi altro utilizzo é vietato e pericoloso. Il
fabbricante non é responsabile di danni o incidenti
dovutiall'utilizzo improprio del tavolo.

«/ pezzidanneggiati (o logori) possono compromettere
la vostra sicurezza o abbreviare la durata di vita
del vostro tavolo da ping-pong. Sostituite
immediatamente i pezzi danneggiati (o logori) e non
utilizzate piti if tavolo fino al suo completo ripristino.
Inogni caso, dovete contattare il Servizio Post - Vendita
DECATHLON senza modificare nulla da sofi.

« Il vostro tavolo da ping-pong é conforme a tutte le
norme di sicurezza. Le riparazioni eseguite male, le
modifiche della concezione (rimozione dei pezzi
d'origine, aggiunta d'altri pezzi, ecc..) possono
compromettere la sicurezza dell'utente.

«L'installazione, lo spostamento e la sistemazione della
tavola sono compito di un aduito. | bambini non
devono spostare la tavola da ping- pong.

« The setting up, moving, and storage of the table must
be carried out under the supervision of an adult.
Children must not move the table tennis table.

« The owner shouldinform other people using the table
on how to use it correctly, and draw their attention to
any source of potential danger, especially regarding
the installation, dismantling or displacement of
thetable.

Do not move the table by pulling the side carts, or the
posts holding the net; the table must not be pushed
by the tabletops in the open position..

« When you install or dismantle the table, stay away
from its folding radius.

« When the table is folded in two, a large surface area
is exposed to the wind. For that reason, make sure it is
sheltered from the wind when stored.

«Thetable, whetherfolded or unfolded, should not be
located on a slope

+According to the usage frequency, regularly check all
nuts and screws to make sure they arein a good state.

«Regularly clean the game surface (do not use abrasive
orglossing products)

- Avoid using the table on fragile grounds. Use the table
on flat and stable ground

« Do not activate the locking / unfocking knobs while
moving the table.

«Dovete insegnare if corretto uso del tavolo alle altre
persone chelo utilizzano, attirando la oro attenzione
su ogni fonte di potenziale pericolo, specialmente
durante l'installazione, lo smontaggio o o
spostamento del tavolo stesso.

«Latavolanonvaspostatatirandola mediantei carrelli
lateralio medianteisupportiche mantengonolarete
;latavolanonvaspostata neppure mediante i pianiin
posizione aperta.

+ Quando installate (o smontate) il tavolo, rimanete
distantidal suo raggio di piegatura.

«Quando iftavolo é piegato in due, presenta al vento
unavastasuperficie. Per questa ragione, accertateviche
sia stoccato al riparo dal vento.

«Iftavolo, sia in posizione piegata o aperta, non va
instalflato su un pendio

«In funzione della frequenza d'utilizzo, verificate
regolarmentetutte le vitie tuttiidadi, per accertarviche
siano in buono stato.

« Pulite regolarmente la superficie di gioco (non
utilizzare prodotti abrasivi o lucidanti)

«Evitarel'utilizzo del tavolo su terreni fragili. Utilizzare
iltavolo suiterreni piani e stabili

+ Non azionate le impugnature di bloccaggio /
sbloccaggio durante lo spostamento del tavolo.

«Durantelinstallazione dei piani, prestare attenzione
ai piedi e altre parti del corpo, in caso di caduta dei
suddetti piani.

«Non tendere troppo la rete

@€ ASSEMBLING INSTRUCTIONS

«When setting up the tabletops, watch out for the feet
and other parts of the body, in case the tabletop falls.

« Do not stretch the net too much

« When assembling the wheels, tighten the screws so
as to avoid any play, but without forcing to allow
smooth movement of the wheels

«Ifyouwishto changeyour net, our after-sales service
can provide you with a suitable net.

@D ISTRUZIONI DI MONTAGGIO

« Durante if montaggio delle ruote, non dimenticate
distringere bene le vitiper evitare ognigioco, masenza
forzare onde permettere un movimento agevole di
queste ruote.

« Se desiderate cambiare la rete, il nostro centro
assistenza clientié adisposizione per fornirviunarete
adeguata.
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Antes del montajey de la utilizacion de sumesa, lea
con atencion las instrucciones siguientes.
Contienen informaciones importantes que
conciernen alautilizaciony elmantenimiento del
material asi como de su seguridad personal.
Conserve estas instrucciones en lugar seguro, en
vista del mantenimiento o para pedir piezas
sueltas.

Observacionesy sequridad :
«Antes de utilizar esta mesa, es importante leer estas
instrucciones de montaje

«Todas las piezas de lamesa deben estar correctamente
ensambladas segtn las instrucciones de montaje

«Lamesa de ping-pong no debe ser utilizada para otra
actividad que no seala dejugar con raquetasy pelotas
de ping-pong adaptadas.

« Otra utilizacion estd prohibida y es peligrosa. El
fabricante no serd responsable de los darios o heridas
enrazén de una utilizacién incorrecta de la mesa.

« Piezas dariadas o desgastadas pueden comprometer
su seguridad o disminuir la duracidn de vida de su
mesa de ping pong. Sustituya inmediatamente las
piezas dafiadas o desgastadas y no utilice la mesa
hasta que no lo haya hecho. En cualquier caso, debe
contactarel Servicio Posventa DECATHLONy no debe
modificar nada Ud mismo.

« Su mesa de ping pong es conforme a todas las
reglamentaciones de seguridad. Reparaciones
incorrectas, modificaciones de la concepcién
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Umoet de navolgendeinstructies aandachtig lezen
voordat u uwtafel gaat monteren en gebruiken. Er
staat belangrijke informatie in over het gebruik
en het onderhoud van het materiaal en uw eigen
veiligheid. Bewaar deze instructies op een veilige
plaats, voor het onderhoud of om onderdelen te
bestellen.

Opmerkingen en veiligheid :
« Het is belangrijk deze montageinstructies te lezen
voordat u deze tafel gaat gebruiken.

+ Alle onderdelen van de tafel moeten op juiste wijze
geassembleerd worden, volgens de
montageinstructies.

«Depingpongtafel mag alleen gebruikt worden zoals
is voorzien, te weten het spelen met aangepaste
tafeltennisrackets en -balletjes.

« Leder ander gebruik is verboden en gevaarlijk. De
fabrikant zal niet aansprakelijk kunnen worden gesteld
voor schade of verwondingen veroorzaakt door onjuist
gebruik van de tafel.

« Beschadigde of versleten onderdelen kunnen uw
veiligheid in gevaar brengen of de levensduurvan uw
pingpongtafel verkorten. Vervang beschadigde of
versleten onderdelen onmiddellijk en gebruik de tafel
niet meer zolang dit nietis gebeurd. In ieder geval moet
u contact opnemen met de Serviceafdeling
DECATHLON en mag u niets zelf wijzigen.

« Uw pingpongtafel voldoet aan alle
veiligheidsreglementeringen. Onjuiste reparaties,
wijzigingen van het ontwerp (verwijdering van
oorspronkelijke onderdelen, toevoeging van andere
onderdelen, enz.) kunnen de veiligheid van de gebruiker
in gevaar brengen.

(eliminacion de piezas de origen aiadido de otras piezas,
etc.) pueden comprometer la sequridad del usuario.

«Lainstalacion, el desplazamientoy el almacenamiento
de la mesa, deben ser efectuados por un aduito. Los
nifios no deben desplazar la mesa de ping pong.

«Debe ensefiar a otras personas que utilizan la mesa
autilizarlamisma correctamentey llamar su atencion
sobre cualquier fuente de peligro potencial,
especialmente durante la instalacién, el desmontaje
o el desplazamiento de lamesa

«Lamesano debe ser desplazadatirando delos carros
laterales, o delos postes que mantienen lared; lamesa
no debe empujada por los platos en posicién abiertos.

« Cuando instala o desmonta la mesa, permanezca
lejos de su radio de plegado.

« Cuando la mesa estd plegada en dos, presenta una
superficie importante al viento. Por esta razon,
asegurese que estd almacenada al abrigo del viento.

«Lamesa, tanto en posicién plegada como desplegada,
no debe estar situada en una pendiente

« En funcidn de la frecuencia de utilizacion, verifique
todos los tornillos, todas las tuercas, a menudo para
verificar que estdn en buen estado.

« Limpie la superficie de juego a menudo (no utilizar
productos abrasivos o paralustrar)

« Evitar utilizar la mesa en suelos fragiles. Utilizar la
mesa sobre suelos planos estables

«No accione las empuriaduras de bloqueo /
desbloqueo durante el desplazamiento de la mesa.

«Durantelainstalacion de los tableros, tener cuidado

Q@ MONTAGEINSTRUCTIES

« De tafeltennistafel moet door een volwassene
geinstalleerd, verplaatst en opgeborgen worden.
Kinderen mogen de tafeltennistafel niet verplaatsen.

« U moet de andere personen die de tafel gebruiken
leren diejuist te gebruiken, en hun aandacht vestigen
op alle mogelijke gevaren, met name tijdens de
installatie, de demontage of de verplaatsing van de
tafel.

« Detafeltennistafel mag niet verplaatst worden door
aan delaterale roltafels of aan de netpalen te trekken.
Detafeltennistafel mag niet verduwd worden d.m.v. de
opengeklapte tafelbladen.

«Alsuuwtafelinstalleert of demonteert, moet u buiten
de vouwomtrek blijven.

« Als de tafel opgekiapt is, is de windvang groot. Daarom
moet u ervoor zorgen dat de tafel op een windvrije
plaats wordt weggezet.

« Op- of uitgeklapt, mag de tafel niet op een helling
worden geplaatst.

«Naar gelang de gebruiksfrequentie, controleert u alle
schroeven en alfe moeren regelmatig om u ervan te
verzekeren dat zij in goede staat verkeren.

« Maak het speelopperviak regelmatig schoon (geen
schuur- of glansmiddelen gebruiken).

« Gebruik de tafel liever niet op kwetsbare vioeren.
Gebruik de tafel op een viakke en stabiele vioer.

+Kom niet aan de vergrendel/ ontgrendel hendels als
de tafel verplaatst wordt.

« Als de tafelbladen geinstalleerd worden, moet u
oppassen voor uw voeten en andere lichaamsdelen,
voor het geval dat de tafelbladen mochten vallen.

« Het net niet te strak spannen.

€@ INSTRUCCIONES DE MONTAJE

conlos piesy otras partes del cuerpo, en caso de caida
del tablero.

«No tensar demasiado lared.

« Durante el montaje de las ruedas, procurar apretar
bien los tornillos de manera a evitar cualquier juego,
pero sin forzar para permitir un movimiento fdcil de
estas ruedas.

« Si desea cambiar la red, nuestro servicio post-venta
le puede conseguir la red adecuada.

« Als men de wiefen monteert, moet u ervoor zorgen
dat de schroeven goed vastgedraaid worden, om
speling te voorkomen, maar zonder te forceren, zodat
deze wielen makkelijk kunnen bewegen.

« Als u uw net wilt vervangen kan u bij onze dienst na
verkoop terecht voor het juiste net.
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Antes de proceder a montagem e utilizagéo da sua
mesa, leia com atengdo as instrugées seguintes.
Encontrard informacées importantes no que diz
respeito a utilizagdo e manutencdo do material, bem
comodsuasegurangapessoal. Conservenasuaposse
estas instrugoes e guarde-as em local seguro, tendo
emvista a manutengdo ou a encomenda de pe¢as
vendidas em separado.

Adverténcias e seguranca:
«Antes de utilizarestamesa, é muitoimportante que leia
assuas instrucoes de montagem

« Todas as pegas da mesa deverdo ser correctamente
instaladas segundo as instrucdes de montagem

+ Amesa de pingue-pongue ndo deve ser utilizada para
fins diferentes daqueles a qual se destina, a saber, jogar
comraquetes e bolas de pingue-pongue adaptadas.

« E interdita e perigosa qualquer outra utilizacéo. O
fabricante ndo poderd serresponsabilizadopordanosou
ferimentos motivados por uma utilizagdo inadequada
damesa.

«As pegas danificadas ou gastas podem comprometera
suaseguranga ou reduzir o periodo de vida da suamesa
de pingue-pongue. Substitua imediatamente as pecas
danificadas ou gastas e ndo volte a utilizar a mesa até
quetalestejaconcluido. Emtodo o caso, deverd contactar
oServico Pés-Vendada DECATHLON. Néo deverd, porsua
iniciativa, proceder a modificagées sem obter
aconsethamento.

« Asua mesa de pingue-pongue estd em conformidade
comtodas asregulamentagées de seguranga. Reparagdes
incorrectas, modificacdes da concepgdo (retirada de pegas

A

Przed montazem i uzyciem stot, prosimy o uwazne
zapoznanie sie z nastepujgcymi instrukcjami.
Zawierajq one wazne informacje dotyczqce obstugi
i konserwacji oraz bezpieczeristwa. Przechowywac
instrukcje w bezpiecznym miejscu, dla potrzeb
zwiqzanych z konserwacjq lub zamawianiem czesci
zamiennych.

Uwagi i bezpieczenistwo :
« Przed uzyciem stotu, nalezy przeczytac instrukcje
montazu

« Wszystkie czesci stotu muszq zostac prawidtowo
zmontowane zgodnie z instrukcjqg montazu

« Stét do ping-ponga moze by¢ uzywany tylko
zgodnie z przeznaczeniem, to znaczy do gry
odpowiednimi rakietkami i pitkq do ping-ponga.

« Kazde inne zastosowanie jest zabronione lub
niebezpieczne. Producent nie ponosi
odpowiedzialnosci za szkody lub obrazenia spowo-
dowane nieprawidtowym uzytkowaniem stotu.

« Uszkodzone lub zuzyte czesci mogq zmniejszyc
bezpieczeristwo lub zmniejszy¢ trwatos¢ stotu do
ping ponga. Wymienia¢ natychmiast uszkodzone
lub zuzyte czesci i nie uzywac stotu do momentu
naprawy. We wszystkich przypadkach, nalezy
skontaktowac sie z serwisem po sprzedazy
DECATHLON, nie wolno wprowadzac Zzadnych
modyfikacji w produkcie.

« Stét do ping ponga jest zgodny z wszystkimi
przepisami  bezpieczeristwa.  Nieprawidtowe
naprawy, zmiany projektowe (usuniecie oryginal-
nych czesci, dodanie innych czesci, itp.) mogq
zmniejszac bezpieczenstwo uzytkownika.

| PL

@D INSTRUCOES DE MONTAGEM

de origem, adic@o de outras pegas, etc..) poderdo
comprometera seguranga dos utilizadores.

«Ainstalagdo, deslocagdo e arrumacéo da mesa devem
ser efectuadas por um adulto. As criangas ndo devem
deslocaramesade ping-pong.

«Deverd orientaros outros utilizadores damesaa utilizd-
la de forma correcta, em particular, chamando-lhes, a
atengdo para todos os tipos de perigos potenciais, em
especial aqueles que se relacionam com a instalagdo,
desmontagem e deslocamento damesa.

+ A mesa ndo deve ser deslocada, puxando-a pelos
carrinhos laterais ou pelos postes que seqguram a rede; a
mesa ndo deve serempurrada pelas placas em posicéo
aberta.

« Durante a instalagdo ou desmontagem, mantenha-se
afastado do raio de dobragem da mesa.

+ Quando a mesa estiver dobrada em dois, poderd
representar um forte atrito ao vento. Por este motivo,
certifique-se de que serd mantida ao abrigo do vento.

« Tanto na posicdo de dobrada, como na posicéo de
desdobrada, a mesa ndo deverd ser colocada numa
superficieinclinada.

« Em fungdo da frequéncia de utilizagdo, verifique
regularmentetodos os parafusos e todas as porcas, para
seassegurar de que se encontramem bom estado.

« Limpe regularmente a superficie de jogo (ndo utilize
produtos abrasivos ou auto brithantes)

«Eviteautilizagdo damesasobre superficies frdgeis. Utilize
amesasobre superficies planas e estaveis.

INSTRUKCJA MONTAZU

« Ustawienie, przemieszczanie i przechowywanie
stotu, musi byc¢ wykonywane przez osobe dorostq.
Dzieci nie mogq przemieszczac stotu do ping-
ponga.

« Nalezy przekaza¢ innym osobom uzywajgcym
stotu zasady prawidtowego uzytkowania i zwrdcic
uwage na potencjaine Zrédta niebezpieczeristwa,
zwlaszcza przy instalacji, demontazu  lub
przemieszczaniu stotu

« Stot nie moze by¢ przemieszczany przez ciggniecie
za wozki boczne lub za stupki przytrzymujqce
siatke, stét nie moze by¢ popychany za pfyty w
pozycji otwartej.

« W czasie instalacji lub demontazu stotu, nalezy
pozostawac poza promieniem sktadania.

« Kiedy stot jest roztozony, stawia duzy opér dia
wiatru. Z tego powodu, nalezy upewnic sie Ze jest
ustawiony w miejscu zabezpieczonym przed
wiatrem.

« Stét, ztozony lub roztozony, nie moze byc
ustawiony na powierzchni pochytej

« W zaleznosci od czestotliwosci uzytkowania,
nalezy regularnie sprawdzac wszystkie Sruby,
nakretki, aby upewnic sie, ze sq w dobrym stanie.

« Regularnie czysci¢ powierzchnie gry (nie uzywac
produktdw sciernych lub polerujqcych)

« Unika¢ ustawiania stotu na delikatnych powierz-
chniach. Ustawia¢ stét na pfaskiej i stabilnej
powierzchni

« Nie naciskac¢ uchwytéw blokowania / odblokowa-
nia w czasie przemieszczania stotu.

» Desactive os punhos de bloqueio/abertura durante as
deslocagbes damesa.

«Durante o processode montagemdos tabuleiros, acautele
0sseus péseoutras partes do corpo, demodoaevitarlesoes
caso um dos tabuleiros caia.

«Ndo estique demasiado arede.

«Duranteamontagemdasrodas, aperte bemos parafusos
deformaaevitarfolgas, mas semosforcar, para permitir
que as rodas se movimentem sem esforco.

« Se desejar trocar de rede, o nosso servico apds venda
estardem medida de lhe fornecer arede adequada.

«w czasie ustawiania ptyt, nalezy zwrdéci¢ uwage na
nogii inne czesci ciata w razie upadku ptyty.

« Nie naciggac zbyt mocno siatki

« W czasie montazu kot nalezy prawidtowo
dokrecic sruby, aby skasowac ewentualne luzy, bez
stosowania nadmiernej sity, aby zapewnic
swobodne obracanie sie két

« Gdybyscie Panstwo chcieli wymienic siatke, nasz
serwis posprzedazny moze Paristwu dostarczyc
odpowiedniq siatke.
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Az asztala 6sszeszerelése és hasznalata elott,
olvassa el figyelmesen a kdvetkezo utasitdsokat.
Fontos informaciot tartalmaznak a felszerelés
hasznélatara és karabantartasdra és sajat
biztonsdgara vonatkozoan. Tartsa biztos helyen
ezeket az utasitdsokat, lehet, hogy karbantartasra
vagy alkatrész rendelésre lesz sziiksége a jévoben.

Megjegyzések és biztonsag:
* Mielott az asztalt hasznalnd, fontos, hogy az
Osszeszerelési utasitdsokat elolvassa.

e Minden asztalrészt helyesen kell 6sszeéllitani, az
Osszeszerelési utasitdsoknak megfeleloen.

* A pingpong asztalt csak arra a célra szabad hasznaini,
amire szantak, megfeleld pingpong Utdkkel és labdakkal.

¢ Minden masfajta felhaszn alas tilos €s veszélyes. A
gyarto nem vonhato felelosségre az asztal helytelen
hasznélata miatt bekdvetkezo kdrokért és sériilésekért.

o A sériilt vagy hasznalt alkatrészek veszélyeztetik az On
biztonsdgat vagy megrévidithetik pingpong asztala
élettartamat. Azonnal cserélje kis a sériilt vagy hasznalt
részeket és mig ez meg nem tortént, ne haszndlja az
asztalt. Minden esetben fel kell vennie a kapcsolatot a
DECATHLON vevoszolgélatdval és sajat magdnak nem
szabad semmit médositnia.

e Ping pong asziala megfele! az 6ssszes biztonsagi
eloirdsnak. A helytelenii elvégzett javitdsok, a tervezési
koncepcio megvaltoztatdsa (eredeti részek kivétele, mas
részek beszerelése, stb.) veszélyeztethetik a felhasznaid
biztonsdgat.

A

I'Iepea MOHMAX0M U Ucnosib3os8aHuem Bawezo

cmona 8HUMAMesnbHO npoyumaiime
cnedyrowjue uHcmpykyuu. OHU codepxam
8AXHYIO  UHGopmayulo,  Kacarwyrocs

ucnonb308aHus o6opydoeaHus u yxoda 3a
HuM, a makxe Baweli nuyHoli 6e3onacHocmu.
XpaHume >smu uHCMpyKyuu 8 HAOexHOM
Mecme, m. K. OHU MO2ym NoHado6umeca npu
pemMoHme usu 3aKase 3andcHbIx Yacmedi.

YkasaHus no 6e3onacHocmu:
« [leped ucnonv3osaHuem cmosia 0653amesibHO
npoyumatdime UHCMPYKUYUU NO MOHMAXY.

« Bce demanu cmona 00/1xHbl 66imb NPABUILHO
COBPAHbI CO2/1ACHO UHCMPYKYUU NO c6opKe.

« Cmon 0714 HACMOMBHO20 MeEHHUCA OO0/IXeH
ucnos16308ambsCA MOJIbKO NO CBOEMY HA3HAYEHUO
, @ UMeHHo, 0711 uepbl ¢ MeHHUCHbIM Wapukom ¢
ucnosib308aHUemM pakemok.

« Jloboe apyeoe ucnosie30e8aHue  cmosa
3anpeweHo u npebcmaeﬂﬂem onacHocme.
OmgemcmaeHHOCMb us2omosumena He

pacnpocmpaHdaemca Ha nospemaeHw? u mpasmeol
npu Henpasu’JibHOM UCh0J1b308adHUU CMO/A.

« [lospexdeHHble UMU U3HOWEHHble Oemanu
Mo2ym co30ame yepo3y Baweli 6e3onacHocmu
Unu cokpamume cpok ci1yx6el Bawe2o cmona ons
HACMosIbHO20  meHHuca.  HesamednumesnsHo
3ameHaAlime nospexodeHHble UMU USHOWeHHble
Oemarnu u He nosib3ylimect CMOosIOM 00 UX 3aMeHbl.
B nobom cnyyae, Bam Heobxooumo o6pamumeca

8  CepsucHelli  yeHmp  nocaenpoOaxHo20
obcnyxusarHus DECATHLON u He 3ameHAMb
HUYe20 CamocmoamebHo.

D

€ szereLEsiuTAsITASOK

o Az aszial helyre tételét, mdshova helyezését, elrakdsat
felnottnek kell végezni. A gyerekeknek nem szabad a
pingpong asztalt elhuzni a helyérél.

o Meg kell tanitania az asztalt hasznald tébbi személyt
az asztal helyes hasznalatdra, és fel kell hivni figyelmiket
minden lehetséges veszélyforrasra, kilénésen a
felszereléskor és a szétszereléskor vagy az asztal mas
helyre tételekor.

o Amikor az asztalt mds helyre teszi, nem szabad a
sz6élso gorgokdn vagy a haldt fogva a haldtarton huzni
vagy nyitott lapokkal tolni.

o Amikor az asztalt felszereli vagy szétszereli, ne
maradjon az 6sszecsukasi tavolsagon bel(il.

o Amikor az asztal kétrét van hajtva, nagy feliilet van
kitéve a szélnek. Emiatt, gondoskodjon rdia, hogy
szélmentes helyen taroljak.

o Az asztalt nem szaban lejton elhelyezni sem
dsszecsukott sem kinyitott alilapotban.

» A hasznalat gyakorisdgatdl fliggoen, ellenorizze az
0sszes csavart, anyat rendszeresen, hogy
megbizonyosodjon rola, hogy azok jo aliapotban vannak.

* Rendszeresen tisztitsa meg a jaték felliletét (ne
hasznaljon stirol6 vagy fényezo szert).

o Ne haszndlja az asztalt kénnyen sériilé padion. Lapos
és stabil talajon hasznalja.

* Ne hasznalja a zaro/nyito foganytut amikor az asztalt
elteszi a helyérol

UHCTPYKLUA IO MOHTAXY

« Baw cmon 014 HACMONMBLHO20 MeHHUCa
coomeemcmeyem scem mp€6OBGHUFIM no
6esonacHocmu. Henpaeuano 8bINOJTHEHHbIL

pemoHm, 3ameHa Oemarneli (ycmaHoeka 8mecmo
OpU2UHATbHbIX 3/1EMEHMO8 HecooMeemcmayUuX
yacmeli u m. 0.) Mmoeym co30ame  y2posy
6€30NacHOCMU NOJTL30BAMETTHO.

« YcmaHoska Ha Mecmo, nepemeweHue U
8bIpABHUBAHUE cMOJa 00/IXKHbI NPOU3BOOUMbCA
83pocsibiM nonbzogamesnem. [emu Ha 00mKHbl
nepeosueams MeHHUCHbIL CMO.

«  Heobxodumo Hayyume Opyaux  mooed,
NOJIb3YIOWUXCA CMOJIOM, 3KCNYamuposame e2o
NpasusibHoO U 06paMuMe UX BHUMAHUE HA BCe

UCMOYHUKU ~ NOMeHUudabHol  onacHocmu,
0C06eHHO Npu  ycmaoske, OeMOHMaAxe Uuau
nepemelyeHuuU Cmosna.

« Cmon Henb3A nepeMewame, NPOMAUBAA €20 3a
00KOBble  CAnNAsKku UMU  3a  KpOHWMeLiHb,
noddepxusarowue cemky; cmosa He cedyem
MOoJIKaMe NpuU paseepHyMbiX NOKPLIMUSIX.

« Ecu Bl ycmaHaenueaeme unu OemoHmupyeme
€mosi, He nonadatime nod e20 3aKPbIBAIOUECS YaCMU.

« Cmont 8 C/I0XeHHOM NoJIoXeHUU npedcmassisiem
coboli Nno8epxHOCMb, NoBepXKeHHYI0
gosdelicmeuto sempd. [losmomy Heobxo00umo
y6eodumbcs, Ymo OH 3aujuLyeH om gempa.

« Cmor, KaKk 8 OMKpbLIMOM, MAK U 8 CIOKEHHOM
nosoXeHuu, He O00/MKeH HAXo0umsCs  Ha
HAK/IoOHHOU nogepxHoCMU.

« B 3a8ucuMocmu om 4acmomel UCNO/b30BAHUS,
pezynspHo nposepAtime cocmosHue 8cex 601mos
U 2aex.

o A lapok helyre tételekor figyeljen a labdra és a tobbi
testrészeére, a lap véleteniif leeshet.

o Ne feszitse meg tulzottan a halot.

o A kerekek felszerelésekor ligyeljen rd, hogy a
csavarokat jo! meghtzza, hogy azok ne mozdulhassanak
el, de anélkiil, hogy azokat megeroltetné, hogy a kerekek
azért kénnyen mozoghassanak.

* Ha a hdldt ki akarja cserélni, vevészolgdlatunk
minden bizonnyal tud Onnek megfelel6 hdlét szdllitani.”

« PeaynapHo oyuwatime uzposyro nogepxHocme (
He UCnonb3ys abpasusHble U NOUPOBOYHbIE
cpedcmea)

+ He ycmanasnusalime cmon Ha Henpo4Hoe
OCHOBAHUe. Mcnone3ytime cmon HA posHou u
ycmou4ugol nosepxHoCMu.

« He ucnonesyliime  3aXumHble/pa3xumHole
ycmpoUicmea npu nepemewieHuu cmosnd.

« [lpu ycmaHoske Ha Mecmo  paboyux
nosepxHocmeli obepezalime Ho2u U Opyaue yacmu
mesia npu NadeHuUU NOKPbLIMUA CMOJA.

+ He Hamgaausatime ype3mepHO cemky.

« [lpu pazeepmoelgaHuu nokpuimuli  cmona
cmapalimeco He nospedums Candsku Kapemku,
npunazas cnuwkom 601bLUUe YCUIUA K HUM.

« Ecnu ebl Xomume 3ameHUMb Cemky, HAwa
cyx6a 06C/yXUBAHUA NOC/e NPoOdXu 8ceeda
nomoxem 8am nodobpame Hausyywuli apuaHm.
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Mpwv guvappoloyricete Kai mpIv XpnOILOTIOICETE
10 Tpané(l oag, S1aBdoTe MPOOEKTIKA TIC TAPAKATW
odnyieg. lepiéyouv onuavtikég minpopopieg mov
apopolV T Xp1ion Kai T Guvtiipnon Tou VAikou,
KaBw¢ ka TNV TpoCWMIK) 0a¢ ac@dAsia.
Aiatnpriote autég Ti¢ odnyieg o aopaléc uépog,
AapBdvovtac vméyn T ouvtijpnon n yia va
napayyeilete avtalAaKTIKd TURpata.

Mapatnprjoeic kat acpdAsia:
« [lpiv  xpnowomoiioete autdé 10 TPAME], elval
onuavtiké va SiaBdoete Tic 06nyie¢ cuvappoAdynon.

« Ola 1@ tuhpata Tou Tpame(iol mPémEl va
ouvappoloynBolv owotd, oUUPWvVa WE TIC 0ONyieC
ouvappoAdynong.

« To tpaméQl TOU mVYK-TIOVYK Oev mpémel va
xpnotpomoinBel yia okomd SlaopeTikS amé autov yia
Tov omolo mpoopi(etal, 0 omoiog eivai n ekudabnon tou
maviSloU [e TIC TMPOOQPHOCHEVEG PAKETEC Kal T
UMQAGKIQ TOU TIVYK-TTOVYK.

« KaBe aMn xprion amayopeletal kat eivar emkivduvn. O
Kataokevaotri¢ Sev umopel va euBivetal yia (NUIEC 1}
TPaUUATIOUOUG AByw N owaTrig xprong Tou Tpameiod.

« Xadaouéva 1 moluxonoipomoinuéva  TuAUaTA
evoéyetalva oag ekBéoouv o KivBuvo i va Lelaouy T
Oidpkeia  (wric Tou TPAmEQIOl  OAG  TIIVYK-TIOVYK.
Avtikataotiote  dueoa ta@  yalaouéva A
TOAUXONOIUOTOINUEVA TUIATA Kl ANV XONOIUOTIOLEITE
mAéov 1o TpaméQl uéypt autd va SlopbwBolv. Xe KGO
TEPITTWOoN mpémel va emKowwvrioste ue 1o “Turua
efurmpétnonc uetd v mwnon” ¢ DECATHLON ka
Gev MPEE VA TPOTTOMOIIOETE TITOTE Mo UGVOI 0aC.
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« To Tpamé(l 0ag TOU MVYK-TIOVYK GUUUOPPWVETAI JUE
6Aou¢ TouG KavoviouoUs aopaleiag. AavBaouéveg
ETMIOKEVEG, TPOTOMOIRTEIS TOU TPOIGVTOG (apaipeon
QUBEVTIKWVY TUNUATWVY, POaBKN EMMAéoV TUNUATWY K
.T.A.) evOéxetai va ekBéoouv og KivSuvo Tov xprioTn.

« H tomofétnon, n uetakivnon kai n Taktomoinon tou
Tpame(iol Mpémel va mpayatomolouvTal ané viAiKo.
Ta maibia Gev mpémet va UETaKIVoUV To Toarmé(l Tou mvyK
-TIOVYK.

« lNpémer va udBete kar o dMa mpdowma mou
Xpnaiuomolouv To Tpamé(l, va To Xpnoluomololv owoTtd
Kal va emTeivete TNV mMpoooxr] Tou¢ o€ KABe mnyn
mBavou kivdivou, eibikd 6oov apopd Ty eykatrdotacn
, TV amoouvapoAynon fj tn uetakivnon tou tpame(iov.

« To Tpamé(l 6ev mpémel va UETaKIVEITal Tpafwvtac To
ané ta mAdyla poddkia rj amé ToUG MACOAAoUG Mo
otnpifouv 1o PIAE. To Toamé(l Gev mpémel va ompuyveTal
UE QOIYTEC TIC EMPAVEIEC 0TN Bé0n TOUC,

« Otav eykabiotdte 1j amoouvappiodoyeite To Tpaméq,
ueivete £€w amd Ty aktiva avadimwaric Tou.

« Otav 10 TPamé(l avadimavetal ata S0o, amoteAel pia
UeyaAn emoaveia extebeiuévn otov aépa. la to Adyo
autd, Befaiwbeite 6T ™V amobnkelete o€ UéEPOC
ampéoPAnto amd tov aépa.

« To tpané(, eite avadimwpévo eite avolyuévo, Sev
mpénel va TomoBeTeital e KAion.
« Avddoya e T ouxvotnTa XpNRonG, EAEyXETe TaKTIKA
OAec Ti¢ idec kat Ta maéiuddia, yia va BePaiwbeite 6t
Bpiokovtai o€ kaAf katdotaon.

« KaBapiCete TakTikd TV emedvela Tou mayviiol (unv
Xpnoiuomoleite AsiavTikd rj oTABwTIKA mpoidvta).
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« AmogUyete T Xprion Tou TPame(iol Ot aotadeic
EMAvelec. XpnoipomolrjoTe 1o 1pamé(l ot eminebeq Kat
oTafepéc empavelec.

« Mnv Oétete oe kivnon Tig AaBéc kAeibwuarog /
EexAebwpatog kata ™ Sidpkeia petakivnong tou
Tpame(iod.

« Katd v tomobétnon twv emgaveiwy otn Héon toug,
MPo0é€Te Ta modIa Kal Ta uméAoITA TUARUATA TOU KOPUOU
YIa TNV EQIMTWON MTWONG TG EMPAVELQC,

* Mnv tevtwvete moAU 1o QIAE.

«Katd m didpkeia ouvappoAdynong twv 1poxwy, opicte
Kkaha Tic Bidec yia va unv eivat yarapéc, ald xwpic vatic
0TpafwoeTe yia va ivar duvarh n Qvetn uetakivnon
TWV TOOXWV.

« Edv Bé\ete va aMdéete 10 dixtU, n umnpeoia
eummpétnonc uetd v mwAnon mou diabétoupe umopei
va oag mpounBevoet pe To katdAAnAo Siytu.
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Mpean fa MoHTUpaTe W Aa M3non3BaTe MacaTa,
MOSIA  MpoyeTeTe  BHMMATENHO  CllefBalynTe
MHCTPYKUMU. Te CcbabpKaT BakHa MHpopMauma
OTHOCHO W3MON3BaHETO U MOAAPbBKKaTa Ha
maTtepvana, KakTo 1 OTHOCHO JiYHaTa BM
6e30MacHOCT. 3anaseTe Te3n WHCTPYKUMM Ha
CUTYpHO MACTO, 3a jAa BW nomaraT npw
nogApbKKata  MAM  NpU  Nopbuka  Ha
[OMBIHUTENHM YacTy.

3abenexkn 1 6e30MacHoCT:

« [lpedu 0Oa u3nos3eame mMacama e 8aXHO 0a
npoyememe UHCMPYKYUUMe 3a MOHMAX.

« Bcuuku yacmu Ha macama mpsb6ea da 6v0am
C2/I06eHU NPABUWIHO CBIACHO UHCMPYKYUUMe 3a
MOHMAX.

+ Macama 3a meHuc He mpﬂ6ea 0a ce u3nosn3ed 3a
uenu, pasaudyHu om npeaHasHaquuemo g, a
UMEHHO 3a uepa ¢ pakemu u cneyua’ziHu monyema
3d meHuc Ha maca.

« Bcakakwe Opye Ha4uH Ha u3non3eaxe e 3abpaxeH u
onaceH. [pou3godumensim He HOCU OM20BOPHOCM 3a
Wemu Unu  HAPAHABAHUS, NpeOU3BUKGHU —om
HeNpasuIHoO U3N0/I38aHe HA MACama.

« [lospedeHume unu U3HOCEHU yacmu Mozam 0a
3acmpawiam eawiama cu2ypHocm wiu 0a ceKpamsm
CPOKA HA eKCNI0aMayus Ha 8awiama macd 3a meHuc.

MeHsAlime He3abasHo nospedeHUMe UJTU U3HOCEHU
yacmu u He usnosissalime macamd, npedu 0a
Hanpasume cmaHama. [pu 8CUKuU cry4au mpsabea oa
ce ceppKeme ¢ omoena 3d C1eONPOOAX6EHO
obcyxeaHe Ha DECATHLON u 0a He u3swpuwigame
Camu HUKaKeu NPOMeHU.

A

Masanin montajindan ve kullanimindan 6nce
asagidaki  talimatlari  dikkatlice  okuyunuz
Malzemenin kullanimi ve bakimi ile ilgili oldugu
kadar ayrica sahsi guvenliginiz icin de gecerli
onemli bilgiler icermektedirler. Bu talimatlar,
bakim amaciyla veya yedek parca siparisi vermek
icin glivenli bir yerde saklayiniz.

Guvenlik uyarilari :

+ Bu masayi kullanmadan énce montaj talimatlan
okunmalidr.

« Masanin tim parcalar, montaj talimatlarina
istinaden diizgtin bir sekilde bir araya getirilmelidirler.

« Pingpong masasi sadece amacina uygun bir sekilde
kullanimalidir. Baska bir deyisle uygun raket ve
pingpong toplariyla oynanmalidir.

« Baska amagla tiim kullanimlar yasak ve tehlikelidir.
Masanin hatali kullanimindan dolayi olusabilecek
hasar ve zedelenmelerden imalatci sorumlu degildir

« Hasarli veya yipranmis parcalar giivenliginize mani
olabilecegi gibi, pingpong masanizin 6mriini de
kisaltacaktir. Hemen hasarli veya yipranmis parcalari
degistiriniz ve bu islem bitene kadar da masayi
kullanmayiniz.  Her haliikarda DECATHLON Satis
Sonrasi Sewvisi ile irtibata geginiz ve kendiniz hi¢ bir
miidahalede bulunmayiniz.

Masanin  yerlestirilmesi, yerinden oynatiimasi ve
diizenlenmesi bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.
Cocuklar pingpong masasini yerinden
oynatmamalidirlar.

« Bawama maca 3a meHuC ce0meemcmea Ha 8CuYKu
HopMamueu — 3a  cugypHocm.  HenpasuiHo
U3BBPLIEHUME PeMOHMU U BHACAHEMO HA NPOMEHU 8
KOHCMPYKYUAMA_(C8ansHe HAa opuuHanHU dematinu,
nocmassaHe Ha Opyeu Oemalinu u M.H) mozam 0a
3acmpawiam cueypHoCmma Ha nosizeamenn.

« [ocmassHemo Ha MACmMo, npemecmearemo U
npubupaHemo Ha Macama mpsbea 0a 6wv0am
U38BPLUBAHU OM Bb3pAcMeH. [Jeyama He mpsbea da
npemecmeam mMacama 3a meHuc.

« Tpabsa Oa Hayyume ocmadanume Juyd, Koumo
u3noa386am macama, Ha npasuaHa ynompeba u oa
npussiedeme  BHUMAHUEMO UM ~ 8bpXy  BCeKU
nomeHyuasneH U3MOYHUK Ha oNAcHOCM, 0cobeHo npu
MOHMAXd, 0eMOHMAXa UnMu npeMecmeaHemo Ha
macama.

« Macama He mps6ea 0a ce npemecmaa 4pe3 0vpnaHe
Ha CMpaHUYHUMe onopu WU Ha CMOUKUMe, Koumo
noddspxam Mpexama; He mpabea O0a bymame
Macama 3a ugpdnHume nosiemd, Ko2amo me ca 8
0MBOPEHO NOJIOXKEHUE.

« Kozamo mormupame usiu demoHmupame macama,
cmolime HacmpaHa om UHUAMA U Ha c2b8aHe.

+ Koeamo macama e cevHama Ha dee, 20nsmama i
nogepxHocm Moxe 0d Cv30ade npobnemu npu
u3/nazare Ha eamup. [lo Masu npuyuHa ce ysepasadme,
Ye ms e NoCMaseHa Ha 3agem.

« Macama He mps6ea 0a ce nocmaess 8bpxy HAKIOH
HUMO 8 0MBOPEHO, HUMO 8 3aMBOPEHO NOOXKeEHUE.

+ B 3asucumocm om decmomama Ha u3noni3eae
nposepssatime pedosHO 8CUYKU BUHMOBE U 2aliKu, 3a
0a cme cu2ypHu, Ye ca 8 006p0 CbCMOAHUE.

« [oyucmeatime pedosHO U2paiHaMa nogspXHOCM (He

) MONTAJ TALIMATLARI

« Masayi kullanan diger sahislara, masayi gerektigi
sekilde kullanmalarini 6gretmeli ve ozellikle masanin
montaji ve sokiilmesi sirasinda olusabilecek tehlikeler ile
potansiyel tehlikelerin kaynadina dikkatlerini cekmelisi-
niz.

« Masa, yan kayargalarindan veya agi tutan direklerden
cekilerek yer degistirilmemelidir. Masa, platolar acik
haldeyken itilmemelidir.

«Masay: kurarken veya sékerken katlanma bélimiinden
uzakta durunuz.

Masa ikiye katlanmis haldeyken riizgara agik 5nemli bir
satih teskil eder. Dolayisiyla riizgardan uzak bir yerde
tutunuz.

+ Masa agik veya katlanmis iken, asagi egimli bir yerde
tutmayiniz

« Kullanim sikliginiza gore, tiim vida ve civatalan diizenli
olarak kontrol ediniz ve iyi durumda olduklarini tespit
ediniz.

« Oyun alanini dtizenli olarak temizleyiniz (parlatici ve
cila iceren maddeler kullanmayiniz)

+ Masayi dayaniksiz zeminlerde kullanmayiniz Masayi
dliz ve saglam zeminlerde kullaniniz.

« Masay tasirken siirglileme / ve siirgiilemeyi agma
kollarini ¢alistirmayiniz.

« Diismemeleri icin, tablalari yerine koyarken masanin
ayaklarina ve diger bélmelerine dikkat ediniz.

CGl©9 VHCTPYKLUUN 3A MOHTAXK

u3non3eatime aGpasueHu unu NOUPALU NPOOYKMU).

« Wsbs26atime 0Oa u3snonssame macama 6vpxy
HecugypHa nosspxHOCM. V3nosizeatime A camo 8spxy
PAgHA U cMAbUITHA NOBBPXHOCM.

« He 3adeticmaatime pvkoxeamkume 3a 6;10kupare/
omO6sIoKUpaHe no 8peme Ha npemecmsaHemo Ha
macama.

+ [lpu moHmupaHemo Ha nonemama naseme
Kpakama u apyzume Yyacmu Ha m&a0mo cu e aiydau
Ha nadawe Ha nosiemo.

+ He onweatime npekasieHo MH020 Mpexamda.

« [lpu mMoHmMaxa Ha konenama eHumasatme d0a
3amezHeme 8uHMoseme 0obpe, maka yYe Oda
u3beeHeme BcAKakea xnabuHa, Ho 6e3 0a eu
Hacungame, maka de 0a ce NOCMuzHe JIECHOMO UM
0BUXeHUe.

« AKo uckame 0a cMeHUMe Mpexamd, Hawusm
cepsu3eH ekun 3a 2apaHYUOHHO 06CTyX8dHe e 8
CbCmoAHUe 0a eu nhpedocmasu Heobxooumama
Mpexa.

« Agi fazla germeyiniz.

« Tekerlekleri monte ederken oynamamalarn icin vidalar iyice
sikistmimali ancak rahat hareket etmelerin - saglamak
amaciylada zorlamamak gerekir.

« Filenizi degistirmeyi arzu ediyorsaniz, satis sonrasi sewvisimiz
sizeuygun fileyi tedarik edebilecektir.
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Tnainte de montarea si utilizarea mesei, cititi cu
atentie instructiunile urmatoare. Ele contin
informatii importante cu privire la utilizarea si
intretinerea echipamentului, dar si a sigurantei
personale. Pastrati aceste instructiuni intr-un loc
sigur, pentru a le consulta ulterior in ceea ce
priveste fintretinerea si comandarea pieselor
detasabile.

Remarce si siguranta :

« Inainte de a utiliza aceastd masd, este important s
cititi instructiunile de montare.

« Toate piesele mesei trebuie sd fie asamblate corect, in
conformitate cu instructiunile de montaj.

« Masa de ping-pong trebuie sd fie utilizatd doar in
scopul pentru care a fost destinatd, pentru jocul cu
palete si cu mingi de ping-pong adaptate.

« Orice altd utilizare este interzisd si periculoasd.
Fabricantul nu poate fi considerat responsabil pentru
daunele sau loviturile provenite dintr-o utilizare
incorectd a mesei.

« Piesele deteriorate sau uzate pot compromite
siguranta dumneavoastrd si pot diminua durata de
viatd a mesei de ping-pong. Inlocuiti imediat piesele
defectuoase sau uzate si nu mai utilizati masa pdnd
cdnd aceasta nu este complet reparatd. In toate
situatiile, trebuie sa contactati Serviciul Post Vanzare
DECATHLON si sd nu modificati nimic dumneavoastrd
insivd.

A

Pred montdzi a pouzivanim stolu si peclivé
proctéte nasledujici instrukce. Obsahuji dilezité
informace tykajici se pouzivani a idrzby materialu
a vasi osobni bezpecnosti. Uschovejte instrukce na
bezpec¢ném misté pro pfipadné pozdéjsi pouziti z
dlivodu udrzby nebo objednavky nahradnich dilG.

Poznamky a bezpec¢nost:

« NeZ zacnete pouzivat tento stul, je dlleZité si precist
ndsledujici informace.

« VSechny soucdsti stolu musi byt sprdvné sestaveny
podle ndvodu.

« Pingpongovy stiil mizZe byt pouZivdn pouze k ticelim,
ke kterym je urcen, to znamend ke hre s pdlkami a
mickem.

« Jakékoliv jiné poutZiti je zakdzdno a nebezpecné.
Vyrrobce nenese zodpovédnost za zranéni a Sody
Zplisobené nespravnym pouzivdnim stolu.

« Poskozené nebo opotiebované dily mohou snizit vasi
bezpecnost nebo Zivotnost pingpongového stolu.
Poskozené nebo opotfebované dily okamzité vymérite
a nepouZivejte stil, dokud nebude vse opraveno. V
kazdém pfipadé se musite obrdtit na prodejni servis
DECATHLON a sami nic neopravovat.

« Vds pingpongovy sttil odpovidd viem bezpecnostnim
predpisiim. Nesprdvné opravy, zmény koncepce
(odstranéni origindlnich soucdstek, priddni jinych dild,
atd.) mohouohrozit bezpecnost uZivatele.

« Masa dumneavoastrd de ping-pong este conformd cu
toate reglementdrile de sigurantd. Reparatiile incorecte,
modificarile de conceptie (indepdrtarea  pieselor
originale, addugarea altor piese, etc.) pot compromite
siguranta utilizatorului.

« Montarea, deplasarea si aranjarea mesei trebuie sd fie
efectuate de cdtre un adult. Copiii nu trebuie sd deplaseze
masa de ping-pong.

« Trebuie sd le invdtati si pe celelalte persoane care
folosesc masa s-o utilizeze corect i sd le atrageti atentia
cu privire la orice sursd potentiald de pericol, mai ales in
timpul instaldrii, a demontdrii sau a deplasdrii acesteia.

+ Masa nu trebuie sd fie deplasatd trdgand de dispoziti-
vele laterale cu roti de deplasare sau de stdlpii care sustin
fileul ; masa nu trebuie sd fie impinsd de cele doud
platforme atunci cnd acestea sunt desfdsurate.

« Atunci cand instalati sau demontati masa, stati in afara
razei sale de pliere.

« Atunci cdnd masa este pliatd in doud, ea este expusd la
vdnt pe o suprafatd mare. Din acest motiv, asigurati-va
cdmasa se afld la addpost de vant.

« Siin pozitie pliatd si in pozitie depliatd, masa nu trebuie
sd fie situatd pe un plan inclinat.

« In functie de frecventa de utilizare, verificati cu requlari-
tate toate suruburile si piulitele pentru a vd asigura cd
acestea sunt intr-o stare bund de functionare.

« Stergeti suprafata de joc cu regularitate (nu utilizati
produse abrazive sau de lustruire).

(&» INSTRUKCE PRO MONTAZ

« Sestaveni, pfemisténi a uloZeni stolu musi provést
dospéld osoba. Déti nesmi pingpongovy  stil
pfemistovat.

« Jste povinni naucit ostatni osoby, pouZivajici pingpon-

govy stil, pouZivat jej v souladu s bezpecnostnimi
pravidly a upozornit je na vsechny moznd nebezpeci,
zejména  béhem instalace, ~demontdzi  nebo
premistovdni stolu.

«Stul se nesmi pfemistovat tahdnim za postranni voziky,
za podpéry drzici sitku, stil se nesmi tlacit s otevienymi
plochami.

« Pri instalaci nebo demontdzi stolu se drzte mimo thel
skladani.

« Jakmile je stdil slozeny naplil, predstavuje vyznamnou
plochu pro vitr. Z tohoto diivodu zkontrolujte, zda je stul
mimo dosah vétru.

« Stuil, a to jak sloZeny, tak rozloZeny, nesmi byt postaven
Sikmo z kopce.

« Podle frekvence uZivani pravidelné kontrolujte, zda jsou
vsechny Srouby a matice v dobrém stavu.

« Hraci plochu pravidelné istéte. (nepouZivejte abrazivni

nebo lestici prostredky).

« NepouZivejte stiil na kiehké pidé. PouZivejte
sttil na pevné a stabilni plose.

« Béhem premistovdni neaktivujte blokovaci a odbloko-
vaci klicky.

G INSTRUCTIUNI DE MONTARE

« Evitati s folositi masa pe soluri fragile. Utilizati masa
pe soluri plate si stabile.

«Nu actionati manerele de blocare / deblocare in timpul
deplasdrii mesei.

«Intimpul montcrii platformelor, fiti atenti
lapicioarele sila celelalte pdrti ale corpului, in caz de céidere a
platformelor.

«Nuintindetipreatarefileul.

« In timpul fixcirii platformelor, asigurati-véi cci nu deformati
dispozitivele de deplasare cu rofitragdnd preatare de acestea.

« In timpul montdrii rofilor, asigurati-vd ci suruburile sunt
strdnse corect pentru a evita orice miscare, dar nici nu sunt
fortate, pentru apermite o miscare usoardarotilor.

« Pfiinstalaci desek dejte pozor na nohy a dalSi édstitéla
v pipadé pddu desek.

« Sitku prilis nenatahujte.

« Pii montdzi kolecek nezapomerite dobfe utdhnout
Srouby, nesmi zistat Zddnd mezera. Zdroveri ale
nevyvijejte prilisny tlak, kolecka musi byt snadno
pohyblivd.

« Pokud chcete vymenit sitku, nds prodejni servis je
schopen vdm dodat odpovidajici typ.
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Pred montazou a pouzitim vasho stola si pozorne
precitajte nasledujuce pokyny. Pokyny obsahuju
dolezité informacie o pouziti a idrzbe materialu,
ako aj o vasej osobnej bezpecnosti. Uchovajte
tieto pokyny na bezpecnom mieste kvoli neskorsej
udrzbe a objednavani nahradnych dielov.

Poznamky a bezpecnost :

« Pred pouzitim tohto stola je potrebné precitat si tieto
pokyny na montdz

«\Setky diely stola musia by sprdvne zmontované podla
pokynov na montdz.

« Toate piesele mesei trebuie sd fie asamblate corect, in
conformitate cu instructiunile de montaj.

« Kazdé iné poutZitie je zakdzané a nebezpecné. Vyrobca
nebude niest Ziadnu zodpovednost za $kody alebo
zranenia zavinené nesprdvnym pouZzitim stola.

« Poskodené alebo opotrebené diely mézu ohrozit vasu
bezpecnost alebo skrdtit Zivotnost vdsho pingpongo-
vého stola. Vymente ihned  poskodené aleobo
opotrebené diely a dovtedy stél nepouZivajte. V kazdom
pripade musite kontaktova Reklamacné oddelenie
DECATHLONU a nesmiete sami nic upravovat.

Vd$ pingpongovy stél je v zhode so vsetkymi
bezpecnostnymi predpismi. Nevhodné opravy, tpravy
koncepcie (odstrdnenie origindlnych stciastok, pridanie
inych stciastok, atd) mozZe ohrozit bezpecnost
uzivatela.

A

Las igenom foljande anvisningar noggrant innan
du monterar och anvadnder bordtennisbordet. De
innehaller viktig information om anvandning och
skotsel samt din personliga sakerhet. Spara dessa
anvisningar pa saker plats sa du vet var de finns vid
eventuellt underhallsarbete eller for bestéllning av
reservdelar.

Sakerhetsanvisningar:

« Lds dessa monteringsanvisningar innan du anvénder
bordet.

« Alla delarna av bordet mdste monteras pa rdtt sdtt, i
enlighet med monteringsanvisningarna.

« Bordtennisbordet ska bara anvindas for det dndamail
som dr avsett, d.v.s. bordtennisspel med tillhérande
racketar och bollar.

« All annan anvdndning dr férbjuden och kan vara
farlig. Tillverkaren ansvarar inte for olyckor eller skador
till f6ljd av felaktig anvéndning av bordet.

« Skadade eller utslitna delar pd bordet kan kompro-
mettera din sckerhet och forkorta livsldngden hos
bordtennisbordet. Byt omedelbart ut skadade eller
utslitna delar och anvdnd inte bordet forrdn det dr fullt
dterstdllt. Kontakta alltid DECATHLONS kundservice
och gér aldrig modifieringar pd egen hand.

« Bordtennisbordet dr forenligt med alla scikerhetsfores-
krifter. ~ Felaktiga reparationer, férdndringar hos
utférandet (originaldelar tas bort och erséitts med andra
0.5.v.) kan kompromettera anvéndarens sékerhet.

« Umiestnenie, premiestnenie a odkladanie stola musi by
vykondvané dospelym. Deti nesmu premiestnovat

pingpongovy stél.

« Musite naucit ostatnych pouZivatelov sprdvne stél
pouzivat a zamerat ich pozornost na kazdy zdroj
mozného nebezpecia, hlavne pri instaldcii, demontdzi
alebo premiestnovani stola.

« Montarea, deplasarea si aranjarea mesei trebuie sd fie
efectuate de catre un adult. Copiii nu trebuie sd deplaseze
masa de ping-pong.

« Stél nesmie by premiestnovany tahanim za bocné
voziky alebo za Zrde drziace siet ; Stol nesmie byt tlaceny
za dosky v otvorenej polohe.

« Pocas instaldcie alebo demontdZe stola zostante mimo
okruhu skladania.

+Ked je st6l zloZeny, predstavuje velku plochu vzhladom
na vietor. Preto sa uistite, Ze je stél uloZeny v zdvetri.

« 5t6l, zloZeny alebo rozloZeny, nesmie byt umiestneny na
svahovitom teréne.

« V Zzavislosti od frekvencie pouzivania, pravidelne
kontrolujte v3etky skrutky, vetky matice, aby ste sa uistili,
Zestiv dobrom stave.

« Pravidelne cistite hraciu plochu (nepouzivajte abrazivne
alebo lestiace prostriedky).

« NepouZivajte stél na krehkej zemi. Pouzivajte stél na
rovnej a stabilnej zemi.

« lordningstdllande, forflyttning och forvaring av bordet
ska utféras av vuxen person. Ldt inte barn forflytta
bordtennisbordet.

« Visa de personer som ska anvdnda bordtennisbordet

hur man anvinder detta pa rétt sdtt, och uppmdrk-
samma dem pd den potentiella risk som foreligger
framfér allt ~vid montering, nedmontering “och
forflyttning av bordtennisbordet.

« Forflytta inte bordet genom att dra i sidoskenorna eller i
ndtstolparna; forflytta inte bordet framdt genom att
putta pd skivorna néir de dir i Gppet ldge.

«Stdll dig utanfor bordets féllomrade nér du monterar
eller nedmonterar bordet

«| hopfllt I,(;J"ge har bordet en stor yta som vinden kan ta
tag i. Se darfor till att stdlla det pa vindskyddad plats.

« Bordet fdr inte placeras i en sluttning, oavsett om det dr
uppfallt eller hopfdllt.

« Beroende pd hur mycket bordet anvdnds, kontrollera
regelbundet alla skruvar och muttrar sd de dr i gott skick.

«Rengér spelytan regelbundet (anvind inte nétande eller
polerande produkter).

« Anvéind inte bordet pd émtdligt golv. Placera bordet pd
plant och stabilt golv.

« Roér inte handtagen for lasning/uppldasning ndr du
flyttar bordet.

« Var rddd om fotter och andra kroppsdelar ndr du ska
montera skivorna eftersom dessa kan falla.

« Spdnn inte ndtet for hart.

€® INSTRUKTIVNY NAVOD NA MONTAZ

«Pocas premiestnovania stola nezapinajte klucky
zaistenia/odistenia.

« Pri nasadzovani dosiek, ddvajte pozor na nohy a ostatné
Castitela, v pripade pddu dosky.

«Nenapinaite prilis sietku.

« Pocas montdze koliesok, dokladne utiahnite skrutky, aby
neboli prilis uvolhené, ale neutahujte ich nasilu, aby sa
kolieskamohlidobre pohybovat.

« Ak chcete vymenit siet, nase reklamacné oddelenie vdm
dodd primerand siet.

@) MONTERINGSANVISNINGAR

- Setill att dra dt skruvarna ordentligt ndir du monterar
hjulen sa det inte blir ndgot glapp, men utan att tvinga
lem sa att hjulen kan réra sig fritt.

«Om du behéver byta ndit hjdlper var kundtjdnstperso-
nal dig att hitta ett som passar ditt bord.
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Mpean pa MoHTMpaTe W fJa U3nNon3Bate macarta, Mons
npoueteTe BHUMATENHO ChefBaluTe WHCTpyKuun. Te
CbAbPXKAT BaXkKHa MHPOPMALIMA OTHOCHO M3MON3BAHETO U
noajpbXKKaTa Ha MaTepurana, Kakto ¥ OTHOCHO fIYHaTa
B/ 6e3onacHocT.3anasete Te3n WHCTPYKUMM Ha Ha
CUTYPHO MACTO, 3a Aa BM Nomarat Npu NoAAPbKKaTa nu
npw nopbyKa Ha AOMbAHUTENHN YacTu.

MpumiTKM Ta 6e3neka:

+ [leped MOHMaXeM Ma BUKOPUCMAHHAM Cmosly mpeba
npoYuMamu iHCMpyKUii MOHMYBAHHS.

« Yci Oemani cmony nosuHHi Gymu npasuieHo 3iOpaHi,
8i0N08IOHO IHCMPYKUiT MOHMAXY.

- Cmin  0na  HAacminbHo20 — meHicy — NoBUHeH
8UKopucmosysamucs 8i0nosioHo ioe0  NPU3HAYEHHIO,
mobmo 08 2pu pakemkamu 3 KysibKamu po3pobrieHumu
071 niH2-NOoHey.

« Yeske iHWwe 8ukopucmaxHa 3abopoHeHe ma HebesneuyHe.
Bupo6HuK He 8i0n08iOaE 3a yWKOOXKeHHA abo NOPAaHeHHs,
BUK/IUKAHI HENPABUTbHUM BUKOPUCMAHHAM CMOJTY.

« lowkoOxeHi abo 3HoweHi 0emani Moxyme cmeopumu
Hebesneky abo ykopomumu mpusanicme  nepiody
BUKOPUCMAHHA CMOAY 014 hiHe-noHay. HezaliHo 3amiHime
nowKooxeHi  abo  3HOWeHi  CKNAOHUKU ~ma  He
gukopucmosytiime cmin O0oku ye He 6yde 3pobneHe. B
YCAKOMY pasi 8U NOBUHHI nocninkysamuca i3 cyx6ok0
cepsicHo20 06C/1y208y8aHHA Maza3uHy DECATHLON ma
Hit020 He 1a200UMu CamocmitiHo.

« Baw cmin 0na nine-noHey eidnosioae ycim Hopmam
6e3neku. HenpasurnbHe naz00xeHHs, 3miHa CMpPYKmMypu
(3HAMMa pabpuyHux demarnel, 000a8aHHA IHWUX
demanel I m.n.) MOXyms cmsopumu Hebe3neky
0719 Kopucmyeaua.
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+ YCMAHO8/eHHS, NPecysaHHs ma cknaoaxHs cmosy
nosuHHi pobumuca dopocsioto ocobolo. Jimu He
MOXyMmb nepecysamu cmin 0715 niHe-noHey.

+ Bu nosuHHi noscHumu iHwWum Kopucmysa4yam
cmony, AK NpasusibHO KOpUCMy8amucs HUM ma
niokpecnumu  nomeHuiliHi - Oxepena Hebe3neku,
0C0bNUBO NPU YCMAHOBMIOBAHHI A6O NepecysaHHi
cmorny.

+ He moxHa nepecysamu cmin, maeHyyu 3a 60Ko8i
Kapemku abo 3a cmosn4uku 0719 Hamazy cimku. He
MOXHA WMo8examu CMmin, onupayucs Ha siokpumi
cmysKu.

*Konu su ycmaroemoeme abo cknadaeme cmin,
mpumaiimecs 0cmopoHb (i020 0Ci CKAAOAHHS.

« Konu cmin cknadenruti yosoe, sit mae sesuky niowy
onopy eimpy. Tomy, yneeHumbCs, Wio 8iH cmoime y
3axuuwjeHomy 8io 8impy micui.

+ He moxra 36epizamu cmin y cknaderomy a6o
pOo3KadeHoMy 8UQi Ha NOXUJTON NTOUWJUHI.

* 3anexHo 8i0 YaCMOMU BUKOPUCMAHHS, Pe2yNaPHO
nepegipalime yci 28uHmu  ma eauku, wob
YNeBHUMUCH, WO B0HU 3HAXOOAMbCA Y 2apHOMY
cMati.

+ PezynapHo yucmime izgposy nosepxHio (6e3
BUKOPUCMAHHSA  AOpasusHux abo NoslipysibHUX
npodykmis).

+ 3anobizalime BUKOPUCMAHHA CMOJY HA KPUXKOI
nosepxHi Bukopucmosylime cmin Ha pieHoi ma
MiYHOI NOBEPXHI.

«He pyxalme pyyku Ona  6lOKY8aHHa /
PO36710KY8AHHA NPU Nepecy8aHHi cmory.

@ S e

@» IHCTPYKUII MOHTAXY

« [pu ycmaroenexHi Cmynok, npulimime mipu, ujo6
He Nopaxumu Hoau abo iHwWi YacmuHu mind, y pasi
NAoiHHA CMYJIOK.

« He Hamszysamu dyxe cusbHo cimky.

« [lpu ycmaroesnieHHi Koslic, 3aKpymumu 28uHmu
Makum 4uHoM, wob He 6y/10 HIIKO20 NOCYBAHHH,
wWob Koseca Moznu pyxamuca 6e3 nepewkoo.

* AlKwo 8u xoyeme 3amiHUMU CimKy, 3Haume, Wo
80HA NPOOAEMbCA OKPEMO 8 HAWUX MA2A3UHAX.
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REGLES DU JEU - SPIELREGELN - GAME RULES

LE SERVICE
Le serveur projette la balle verticalement vers le haut avec la main. Lorsque la balle redescend, le serveur la
frappe de fagon qu'elle touche d'abord son propre camp et ensuite, passant par-dessus le filet ou le
contournant, touche le camp du relanceur . Le service est faux si le serveur manque la balle avec l'intention
de la frapper

CHANGEMENTS

En simple, aprés 2 points, le serveur devient relanceur et le relanceur devient serveur et ainsi de suite,
jusqu'a la fin de la manche ou jusqu'a ce que la marque atteigne 10/10. A partir de la marque 10/10,ily a
changement de serveur aprés chaque point. Le joueur qui a servi le premier dans une manche regoit le
premier dans la manche qui suit immédiatement, et ainsi de suite jusqu'a la fin de la partie.

BALLE A REMETTRE AU SERVICE

Le service est a remettre :

si la balle, en passant au-dessus ou autour du filet, touche le filet ou ses supports, pourvu que le service soit
régulier.

DEROULEMENT DE LA PARTIE

un joueur perd un point :

« s'il ne réussit pas a effectuer un service régulier.

«s'il ne réussit pas a effectuer un renvoi régulier.

« si sa main libre touche la surface de jeu pendant que la balle est en jeu.
« s'il frappe la balle deux fois consécutivement.

+ si la balle touche son camp deux fois consécutivement.

« s'il touche le filet ou ses supports pendant que la balle est en jeu.

CHANGEMENTS DE CAMP

Le joueur qui a commencé dans un camp dans une manche commence dans I'autre camp dans la manche
qui suit immédiatement, et ainsi de suite jusqu’a la fin de la partie. Dans la derniére manche possible de la
partie, les joueurs ou paires changent de camp dés qu'un joueur ou une paire a le premier atteint la marque
de 5 points. La ligne centrale partage chaque camp en deux demi-camps.

AUFSCHLAG

Der Aufschldger wirft den Ball mit der einen Hand nahezu senkrecht hoch. Wahrend der Ball herabfallt,
muss ihn der Aufschldger so schlagen, dass er zuerst sein eigenes Spielfeld beriihrt und danach iber die
Netzgarnitur oder um sie herum direkt in das Spielfeld des Riickschlagers springt. Der Aufschlag ist falsch,
wenn der Spieler den Ball zu treffen beabsichtigt, jedoch verfehlt.

AUFSCHLAG WECHSELN

Beim Einzel wechselt der Aufschlag alle 2 Punkte bis der Spielstand 10 : 10 betrégt. Danach wird der
Aufschlag nach jedem Punkt gewechselt. Der Spieler, der im ersten Satz Aufschldger war, wird im zweiten
Satz Ruickschlager usw. bis zum Ende des Spiels.

"LETI"
Der Aufschlag wird wiederholt, wenn der Ball das Netz oder die Netzgarnitur beriihrt, jedoch tber das Netz
auf das gegnerische Spielfeld fallt.

ABWICKLUNG EINES SPIELS

Ein Spieler verliert einen Punkt,

- wenn er einen fehlerhaften Aufschlag spielt,

- wenn er einen Fehler beim Zuriickspielen macht,

- wenn er mit der Hand das Spielfeld beriihrt, wéhrend der Ball gespielt wird,
«wenn er den Ball zweimal hintereinander mit dem Schldger schlégt,

- wenn der Ball zweimal hintereinander in seinem Spielfeld aufschlégt
«wenn er die Netzgarnitur beriihrt, wéhrend der Ball gespielt wird.

SEITE WECHSELN

Der Spieler, der einen Satz auf einer Seite angefangen hat, fingt den nachsten Satz auf der anderen Seite an
usw. bis zum Ende des Spiels. Im letzten méglichen Satz des Spiels wechseln die Spieler im Einzel und
Doppel die Seite, bis ein Spieler bzw. Doppel zuerst 5 Punkte erreicht hat.

THE SERVICE

The server throws the ball in the air in front of him with the palm of the hand

When the ball comes down, the server hits it so as to first touch his own serving area and then pass over the
net or bypass it and touch the serving area of the return player.

The service is out if the server misses the ball with the intention of hitting it

CHANGES

In singles, after 2 points, the server becomes the return player and the return player becomes server and so
on, up to the end of the set or until the score reaches 10/10. After a 10/10 score, the server changes after
each point. The player who served the first in one set receives the first in the set that follows immediately,
and so on till the end of the game.

BALL REPLACED IN SERVICE
The service is to be replayed:
If the service ball touches the net or its supports, provided that the service is regular.

THE GAME’S PROGRESSION

A player loses a point:

« If he cannot do a regular service.

« If he cannot do a regular return.

« If his free hand touches the game surface while the ball is being played;
« If he hits the ball twice consecutively;

« If the ball touches his serving area twice consecutively;

« If he touches the net or its supports while the ball is being played;

CHANGE OF SERVING AREA

The player who started in a serving area in one set starts in the other serving area in the set that follows
immediately, and so on until the end of the game. In the last set possible in a game, the players or pairs
change serving areas as soon as a player or a pair first reaches the score of 5 points.

La ligne centrale partage chaque camp en deux demi-camps.

CHOIX DE L'ORDRE DU JEU

En double

- le serveur effectue d'abord un service

- le relanceur effectue ensuite un renvoi

- le partenaire du serveur effectue ensuite un renvoi

- le partenaire du relanceur effectue ensuite un renvoi

- ensuite, chaque joueur alternativement effectue dans l'ordre ci-dessus un renvoi régulier.

LE SERVICE

En double, la balle touche d'abord le demi-camp droit du serveur ou la ligne centrale de son c6té du filet et,
ensuite, passant directement par-dessus le filet ou le contournant , touche le demi-camp droit du relanceur
ou la ligne centrale de son coté de la table.

CHANGEMENTS

En double, les 2 premiers services sont exécutés par le joueur choisi de la paire qui a le droit de servir et sont
regus par le joueur correspondant de la paire adverse. Les 2 seconds services sont exécutés par le relanceur
des 2 premiers services et sont requs par le partenaire du premier serveur. Les 2 troisiemes services sont
exécutés par le partenaire du premier serveur et sont recus par le partenaire du premier relanceur. Les 2
quatriémes services sont exécutés par le partenaire du premier relanceur et requs par le premier serveur. Les
2 cinquiémes services sont exécutés et recus comme les 2 premiers, et ainsi de suite jusqu'a la fin de la
manche, ou la marque de 10/10. A partir de la marque de 10/10, l'ordre des serveurs et des relanceurs est le
méme mais chaque joueur n'exécute qu'un service a son tour jusqu'a la fin de la manche.

FAUTES PARTICULIERES AU DOUBLE

a) une paire perd un point si au service la balle touche le demi-camp gauche du serveur ou du relanceur ou,
ayant touché d'abord le demi-camp droit du serveur puis le filet ou ses supports, touche le demi-camp
gauche du relanceur.

b) une paire perd un point si 'un de ses joueurs frappe la balle en dehors de son tour.

Der Langsstrich in der Mitte des Spielfelds teilt dieses in zwei Felder.

WAHL DER SPIELREIHENFOLGE

Beim doppel

- Der Aufschldger schldgt den Ball auf,

- der Riickschlager schldgt den Ball zurtick,

- der Partner des Aufschlagers schldgt den Ball zurtick,

- der Partner des Riickschlagers schldgt den Ball zurtick

- usw., d.h. die beiden Spieler auf jeder Seite schlagen immer abwechselnd zurtick.

AUFSCHLAG
Beim Doppel muss der Ball beim Aufschlag zuerst auf das rechte Feld des Aufschldgers auftreffen und danach tiber
bzw. um die Netzgarnitur herum auf das diagonal gegentiberliegende, rechte Feld des Riickschlagers auftreffen.

AUFSCHLAG WECHSELN

Beim Doppel wird der erste Aufschldger von den beiden Spielers des Doppels frei gewahlt, wonach der erste
Ruckschlager von den beiden Spielers des gegnerischen Doppels frei gewahlt wird. Die ersten 2 Aufschldge
erfolgen von dem gewdhlten Aufschlager und werden von dem gewahlten Riickschlager zuriick geschlagen.
Die ndchsten 2 Aufschldge erfolgen vom Ruckschldger der ersten 2 Aufschldge und werden vom
Ruickschldger des ersten Aufschldgers zuriickgeschlagen. Die dritten 2 Aufschlége erfolgen vom Partner des
ersten Aufschlagers und werden vom Partner des ersten Riickschlagers zuriickgeschlagen. Die vierten 2
Aufschlage erfolgen vom Partner des ersten Riickschldgers und werden vom ersten Aufschlager zuriickge-
schlagen. Die fiinften 2 Aufschldge und Riickschlage erfolgen wieder wie die ersten 2 usw. bis zum Ende des
Satzes oder Erreichen des Spielstands 10 : 10. Beim Spielstand 10 : 10 wird die obengenannte Reihenfolge
ebenfalls eingehalten, jedoch wird der Aufschlag nach jedem Punkt gewechselt, bis der Satz beendet ist.

BESONDERE FEHLER BEIM DOPPEL

a) Ein Doppel verliert einen Punkt, wenn der Ball beim Aufschlag im linken Feld des Aufschldgers oder des
Riickschldgers auftrifft oder zuerst im rechten Feld des Aufschldgers, danach jedoch - zB. nach dem
Bertihren der Netzgarnitur - im linken Feld des Ruickschlagers auftrifft.

b) Ein Doppel verliert einen Punkt, wenn einer der Partner den Ball schldgt, ohne an der Reihe zu sein.

The centerline divides each serving area into two half-serving areas.

THE GAME’S ORDER OF PLAY

In doubles

-The server does a first service

- The return player then returns the ball

-The server’s partner then returns the ball

- The return player’s partner then returns the ball

- Afterwards, each player alternatively returns the ball in the order given above.

THE SERVICE

In doubles, the ball first touches the server’s right half-serving area or the centerline on his side of the net
and then passes directly over the net or bypasses it, touches the right half-serving area of the return player
or the centerline on his side of the table.

CHANGES

In doubles, the first 2 services are done by the player chosen by the pair who has the right to serve and are
received by the corresponding player of the opposing pair. The 2 second services are done by the return
player of the first 2 services and are returned by the first server’s partner. The 2 third services are done by the
partner of the first server and are returned by the partner of the first return player. The 2 fourth services are
done by the partner of the first return player and returned by the first server. The 2 fifth services are done
and returned as the first 2, and so forth until the end of the set, or a 10/10 score. Starting at the 10/10 score,
the order of servers and of return players is the same except that each player only does one service at his
turn till the end of the set.

SPECIFIC FAULTS IN DOUBLES

a) A pair loses a point if the service ball touches the left half-serving area of the server or of the return player
or, has first touched the right half-serving area of the server and the net or its supports, or if it touches the
left half-serving area of the return player.

b) A pair loses a point if one of its players hits the ball when it is not his turn.



REGOLE DEL GIOCO - REGLAS DEL JUEGO - SPELREGELS

IL SERVIZIO

Il battitore lancia la palla verticalmente verso l'alto con la mano. Quando la palla ridiscende, il battitore la
colpisce in modo che essa tocchi prima il suo campo e poi, passando al disopra della rete, tocchi il campo
del ricevitore. Il servizio non é valido se il battitore manca la palla con l'intenzione di colpirla.

CAMBI

Nel singolare, dopo 2 punti, il battitore diventa ricevitore e il ricevitore diventa battitore e cosi via, fino alla
fine del set o finché il punteggio non raggiunge 10/10. A partire dal punteggio 10/10, c’¢ cambio del
battitore dopo ogni punto. Il giocatore che ha servito per primo in un set riceve per primo nel set che segue
immediatamente, e cosi via fino alla fine della partita.

COLPO NULLO
Lo scambio deve considerarsi colpo nullo se la palla, nel servizio, passando al di sopra o attorno alla rete,
tocca la rete o i suoi supporti, a patto che il servizio sia valido.

SVOLGIMENTO DELLA PARTITA

Un giocatore perde un punto :

«se non riesce ad effettuare un servizio valido;

«se non riesce ad effettuare una risposta valida;

« se la sua mano libera tocca la superficie di gioco mentre la palla & in gioco;

« se colpisce la palla due volte consecutivamente;

- se la palla tocca il suo campo due volte consecutivamente;

«se tocca la rete o i suoi supporti mentre la palla & in gioco senza oltrepassarla;

CAMBIO DI CAMPO

Il giocatore che ha iniziato a giocare in un campo in un set inizia nell'altro campo nel set che segue
immediatamente e cosi via fino alla fine della partita. Nell'ultimo set possibile della partita, i giocatori o le
coppie cambiano campo non appena un giocatore o una coppia ha raggiunto per primo il punteggio di 5
punti.

EL SERVICIO

El que sirve lanza la pelota verticalmente hacia arriba con la mano. Cuando la pelota vuelve a bajar, el
jugador la golpea de manera que toque primero su propio campo y después, pasando por encima de la red
o rodeéndola, toca el campo del recibidor. El servicio es malo si el servidor falla la pelota con la intencion de
golpearla

CAMBIOS

En simple, tras 2 puntos, el servidor pasa a ser recibidor y el recibidor pasa a ser servidor y asi hasta el final
de lamanga o hasta que el marcador alcance 10/10. A partir de 10/10, hay un cambio de servidor tras cada
punto. El jugador que ha servido el primero en una manga recibe el primero en la manga que sigue
inmediatamente, y asi hasta el final del partido.

SERVICIO A REPETIR

El servicio debe repetirse:

si la pelota, pasando encima o alrededor de la red, toca la red o sus soportes, y a condicién que el servicio
sea correcto.

DESARROLLO DEL PARTIDO

un jugador pierde un punto:

+Si no consigue efectuar un servicio correcto.

« Si no consigue devolver correctamente;

« si sumano libre toca la superficie de juego mientras la pelota esté en juego;
« si golpea la pelota dos veces consecutivamente;

« si la pelota toca su campo dos veces consecutivamente;

«sitoca la red o sus soportes mientras la pelota esta en juego;

CAMBIO DE CAMPO

El jugador que ha empezado en un campo en una manga empieza en otro campo en la manga siguiente, y
asi hasta el final del partido. En la dltima manga posible del partido, los jugadores o parejas cambian de
campo en cuanto un jugador o una pareja han alcanzado 5 puntos.

DE SERVICE

De serveerder werpt de bal verticaal in de lucht met de hand.

Als de bal naar beneden komt, slaat de serveerder tegen de bal zodat hij eerst zijn eigen speelhelft raakt,
over het net gaat of eromheen, en de speelhelft van de ontvanger raakt.

De service is verkeerd als de serveerder de bal niet raakt als hij er tegen wil slaan.

WISSELINGEN

In het enkelspel, wordt de serveerder na 2 punten de ontvanger en wordt de ontvanger de serveerder,
enzovoorts, tot aan het einde van de set totdat de stand 10/10 is. Vanaf de stand 10/10, wisselt de
serveerder na elk punt. De speler die al eerste geserveerd heeft in een set ontvangt als eerste in de set erna,
enzovoorts tot aan het einde van het partijtje.

SERVICE OVERDOEN

De service moet worden overgedaan :

Als de bal, terwijl hij over het net gaat, of eromheen, het net of de netposten raakt, als de service reglemen-
tairis.

VERLOOP VAN HET SPEL

Een speler verliest een punt:

« Als zijn service niet reglementair is

« Als hij de service niet reglementair terugslaat

« Als zijn vrije hand het speelvlak raakt, als de bal in het spel is

« Als hij de bal twee keer achter elkaar slaat

« Als de bal zijn speelhelft twee keer achter elkaar raakt

« Als hij het net of de netposten aanraakt als de bal in het spel is

VAN SPEELHELFT WISSELEN

De speler die in een set aan de ene kant van de tafel is begonnen, begint de volgende set aan de andere
kant, enzovoorts, tot aan het einde van het spel. In de laatste set van de partij, wisselen de spelers of paren
van speelhelft zodra een speler of een paar als eerste 5 punten heeft gescoord.

De middellijn verdeelt elke speelhelft in twee halve speelhelften.

La linea centrale divide ogni campo in due meta campo.

SCELTA DELL'ORDINE DEL GIOCO

Nel doppio

- il battitore effettua innanzitutto un servizio

- il ricevitore effettua poi una risposta

- il compagno del battitore effettua in seguito una risposta

- il compagno del ricevitore effettua poi una risposta

- poi, ogni giocatore alternativamente effettua nell‘ordine riportato qui sopra una risposta valida

IL SERVIZIO

Nel doppio, la palla tocca prima la meta campo destra del battitore o la linea centrale dal suo lato della rete
€, poi, passando direttamente al disopra della rete, tocca la meta campo destra del ricevitore o la linea
centrale dal suo lato del tavolo.

CAMBI

Nel doppio, i primi 2 servizi sono eseguiti dal giocatore scelto dalla coppia che ha il diritto di servire e sono
ricevuti dal giocatore corrispondente della coppia avversaria. | secondi 2 servizi sono eseguiti dal ricevitore
dei primi 2 servizi e sono ricevuti dal compagno del primo battitore. | terzi 2 servizi sono eseguiti dal
compagno del primo battitore e sono ricevuti dal compagno del primo ricevitore. | quarti 2 servizi sono
eseguiti dal compagno del primo ricevitore e ricevuti dal primo battitore. | quinti 2 servizi sono eseguiti e
ricevuti come i primi 2, e cosi via fino alla fine del set, o il punteggio di 10/10. A partire dal punteggio di
10/10, 'ordine dei battitori e dei ricevitori & lo stesso, ma ogni giocatore esegue solo un servizio quando &l
suo turno fino alla fine del set.

ERRORI PARTICOLARI NEL DOPPIO

a) una coppia perde un punto se al servizio la palla tocca la meta campo sinistra del battitore o del ricevitore
0, avendo toccato prima la meta campo destra del battitore poi la rete o i suoi supporti, tocca la meta campo
sinistra del ricevitore.

b) una coppia perde un punto se uno dei suoi giocatori colpisce la palla fuori dal proprio turno.

La linea central separa cada campo en dos mediocampos.

ELECCION DEL ORDEN DEL JUEGO

En dobles

- el servidor efecttia primero un servicio

- el recibidor devuelve la pelota

- despues le toca al compafiero del servidor

- el compaiiero del recibidor efectuia a su vez un envio

- después, cada jugador alternativamente efectta en el orden descrito mas arriba un envio.

EL SERVICIO

En dobles, la pelota toca primero el mediocampo derecho del servidor o la linea central de su lado de la red
y, a continuacion, pasando directamente por encima de la red o rodeandola, toca el mediocampo derecho
del recibidor o la linea central de su lado de la mesa.

CAMBIOS

En dobles, los 2 primeros servicios son ejecutados por el jugador elegido de la pareja que tiene el derecho de
servir y son recibidos por el jugador correspondiente de la pareja adversa. Los 2 segundos servicios son
ejecutados por el recibidor de los 2 primeros servicios y son recibidos por el compariero del primero servidor.
Los 2 terceros servicios son ejecutados por el compafero del primero servidor y son recibidos por el
compariero del primero recibidor. Los 2 cuartos servicios son ejecutados por el compariero del primero
recibidor y recibidos por el primer servidor. Les 2 quintos servicios son ejecutados y recibidos como los 2
primeros, y asi hasta el final de la manga, o el marcador de 10/10. A partir del marcador de 10/10, el orden de
los servidores y recibidores es el mismo pero cada jugador solo ejecuta un servicio hasta el final de la manga.

FALTAS ESPECIALES EN DOBLES

a) una pareja pierde un punto si al servicio la pelota toca el mediocampo izquierdo del servidor o del
recibidor o, si ha tocado primero el mediocampo derecho del servidor y la red o sus soportes, toca el
mediocampo izquierdo del recibidor.

b) una pareja pierde un punto si uno de sus jugadores golpea la pelota si no es su turno.

KEUZE VAN DE SPEELVOLGORDE

In het dubbelspel

- Serveert de serveerder eerst

- Slaat de ontvanger vervolgens terug

- Slaat de partner van de serveerder dan weer terug

- Waarna de partner van de ontvanger dan terugslaat

- Vervolgens slaat elke speler in deze volgorde reglementair terug.

DE SERVICE

In het dubbelspel raakt de bal eerst de rechter halve speelhelft van de serveerder of de middenlijn aan zijn
kant van het net en gaat de bal vervolgens direct over het net of eromheen, en raakt de rechter halve
speelhelft of de middenlijn aan zijn kant van de tafel.

WISSELINGEN

In het dubbelspel worden de 2 eerste services uitgevoerd door de gekozen speler van het paar dat mag
serveren, en opgevangen door de overeenkomstige speler van de tegenpartij. De 2 volgende services
worden uitgevoerd door de ontvanger van de 2 eerste services en worden ontvangen door de partner van
de eerste serveerder. De derde 2 services worden uitgevoerd door de partner van de eerste serveerder en
worden ontvangen door de partner van de eerste ontvanger. De vierde 2 services worden uitgevoerd door
de partner van de eerste ontvanger en ontvangen door de eerste serveerder. De vijfde 2 services worden
uitgevoerd en ontvangen als de 2 eerste, enzovoorts tot aan het einde van de set, of de stand 10/10. Vanaf
de stand 10/10, is de volgorde van de serveerders en de ontvangers hetzelfde, maar elke speler serveert
maar één keer tot aan het einde van de set.

BIJZONDERE FOUTEN IN HET DUBBELSPEL

a) een paar verliest een punt als de bal bij de service de linker speelhelft van de serveerder of de ontvanger
raakt of, na eerst de rechter speelhelft van de serveerder te hebben geraakt, dan het net of de netposten, en
dan de linker speelhelft van de ontvanger.

b) een paar verliest een punt als één van de spelers tegen de bal slaat als hij niet aan de beurt is.



REGLES DU JEU - SPIELREGELN - GAME RULES

LE SERVICE
Le serveur projette la balle verticalement vers le haut avec la main. Lorsque la balle redescend, le serveur la
frappe de fagcon qu'elle touche d'abord son propre camp et ensuite, passant par-dessus le filet ou le
contournant, touche le camp du relanceur . Le service est faux si le serveur manque la balle avec l'intention
de la frapper

CHANGEMENTS

En simple, aprés 2 points, le serveur devient relanceur et le relanceur devient serveur et ainsi de suite,
jusqu'a la fin de la manche ou jusqu’a ce que la marque atteigne 10/10. A partir de la marque 10/10, il y a
changement de serveur aprés chaque point. Le joueur qui a servi le premier dans une manche recoit le
premier dans la manche qui suitimmédiatement, et ainsi de suite jusqu'a la fin de la partie.

BALLE A REMETTRE AU SERVICE

Le service est a remettre :

si la balle, en passant au-dessus ou autour du filet, touche le filet ou ses supports, pourvu que le service soit
régulier.

DEROULEMENT DE LA PARTIE

un joueur perd un point :

« s'il ne réussit pas a effectuer un service régulier.

«s'il ne réussit pas a effectuer un renvoi régulier.

« si sa main libre touche la surface de jeu pendant que la balle est en jeu.
«s'il frappe la balle deux fois consécutivement.

« si la balle touche son camp deux fois consécutivement.

«s'il touche le filet ou ses supports pendant que la balle est en jeu.

CHANGEMENTS DE CAMP

Le joueur qui a commencé dans un camp dans une manche commence dans 'autre camp dans la manche
qui suit immédiatement, et ainsi de suite jusqu‘a la fin de la partie. Dans la derniére manche possible de la
partie, les joueurs ou paires changent de camp dés qu’un joueur ou une paire a le premier atteint la marque
de 5 points. La ligne centrale partage chaque camp en deux demi-camps.

AUFSCHLAG

Der Aufschlager wirft den Ball mit der einen Hand nahezu senkrecht hoch. Wéhrend der Ball herabfallt,
muss ihn der Aufschléger so schlagen, dass er zuerst sein eigenes Spielfeld beriihrt und danach tiber die
Netzgarnitur oder um sie herum direkt in das Spielfeld des Riickschlagers springt. Der Aufschlag ist falsch,
wenn der Spieler den Ball zu treffen beabsichtigt, jedoch verfehlt.

AUFSCHLAG WECHSELN

Beim Einzel wechselt der Aufschlag alle 2 Punkte bis der Spielstand 10 : 10 betragt. Danach wird der
Aufschlag nach jedem Punkt gewechselt. Der Spieler, der im ersten Satz Aufschlager war, wird im zweiten
Satz Riickschlédger usw. bis zum Ende des Spiels.

"LETI
Der Aufschlag wird wiederholt, wenn der Ball das Netz oder die Netzgarnitur berthrt, jedoch tiber das Netz
auf das gegnerische Spielfeld féllt.

ABWICKLUNG EINES SPIELS

Ein Spieler verliert einen Punkt,

«wenn er einen fehlerhaften Aufschlag spielt,

- wenn er einen Fehler beim Zuriickspielen macht,

«wenn er mit der Hand das Spielfeld beriihrt, wahrend der Ball gespielt wird,
- wenn er den Ball zweimal hintereinander mit dem Schldger schlégt,

«wenn der Ball zweimal hintereinander in seinem Spielfeld aufschlagt

- wenn er die Netzgarnitur beriihrt, wahrend der Ball gespielt wird.

SEITE WECHSELN

Der Spieler, der einen Satz auf einer Seite angefangen hat, fangt den néchsten Satz auf der anderen Seite an
usw. bis zum Ende des Spiels. Im letzten mdglichen Satz des Spiels wechseln die Spieler im Einzel und
Doppel die Seite, bis ein Spieler bzw. Doppel zuerst 5 Punkte erreicht hat.

THE SERVICE

The server throws the ball in the air in front of him with the palm of the hand

When the ball comes down, the server hits it so as to first touch his own serving area and then pass over the
net or bypass it and touch the serving area of the return player.

The service is out if the server misses the ball with the intention of hitting it

CHANGES

In singles, after 2 points, the server becomes the return player and the return player becomes server and so
on, up to the end of the set or until the score reaches 10/10. After a 10/10 score, the server changes after
each point. The player who served the first in one set receives the first in the set that follows immediately,
and so on till the end of the game.

BALL REPLACED IN SERVICE
The service is to be replayed:
If the service ball touches the net or its supports, provided that the service is regular.

THE GAME’S PROGRESSION

A player loses a point:

«If he cannot do a regular service.

«If he cannot do a regular return.

« If his free hand touches the game surface while the ball is being played;
« If he hits the ball twice consecutively;

« If the ball touches his serving area twice consecutively;

«If he touches the net or its supports while the ball is being played;

CHANGE OF SERVING AREA

The player who started in a serving area in one set starts in the other serving area in the set that follows
immediately, and so on until the end of the game. In the last set possible in a game, the players or pairs
change serving areas as soon as a player or a pair first reaches the score of 5 points.

La ligne centrale partage chaque camp en deux demi-camps.

CHOIX DE LORDRE DU JEU

En double

- le serveur effectue d'abord un service

- le relanceur effectue ensuite un renvoi

- le partenaire du serveur effectue ensuite un renvoi

- le partenaire du relanceur effectue ensuite un renvoi

- ensuite, chaque joueur alternativement effectue dans l'ordre ci-dessus un renvoi régulier.

LE SERVICE

En double, la balle touche d'abord le demi-camp droit du serveur ou la ligne centrale de son c6té du filet et,
ensuite, passant directement par-dessus le filet ou le contournant, touche le demi-camp droit du relanceur
ou la ligne centrale de son coté de la table.

CHANGEMENTS

En double, les 2 premiers services sont exécutés par le joueur choisi de la paire qui a le droit de servir et sont
regus par le joueur correspondant de la paire adverse. Les 2 seconds services sont exécutés par le relanceur
des 2 premiers services et sont requs par le partenaire du premier serveur. Les 2 troisiemes services sont
exécutés par le partenaire du premier serveur et sont regus par le partenaire du premier relanceur. Les 2
quatriémes services sont exécutés par le partenaire du premier relanceur et regus par le premier serveur. Les
2 cinquiémes services sont exécutés et recus comme les 2 premiers, et ainsi de suite jusqua la fin de la
manche, ou la marque de 10/10. A partir de la marque de 10/10, 'ordre des serveurs et des relanceurs est le
méme mais chaque joueur n'exécute qu’un service a son tour jusqu'a la fin de la manche.

FAUTES PARTICULIERES AU DOUBLE

a) une paire perd un point si au service la balle touche le demi-camp gauche du serveur ou du relanceur ou,
ayant touché d'abord le demi-camp droit du serveur puis le filet ou ses supports, touche le demi-camp
gauche du relanceur.

b) une paire perd un point si I'un de ses joueurs frappe la balle en dehors de son tour.

Der Langsstrich in der Mitte des Spielfelds teilt dieses in zwei Felder.

WAHL DER SPIELREIHENFOLGE

Beim doppel

- Der Aufschlager schldgt den Ball auf,

- der Riickschldger schldgt den Ball zurtick,

- der Partner des Aufschlagers schldgt den Ball zurtick,

- der Partner des Riickschlégers schldgt den Ball zuriick

- usw., d.h. die beiden Spieler auf jeder Seite schlagen immer abwechselnd zuriick.

AUFSCHLAG
Beim Doppel muss der Ball beim Aufschlag zuerst auf das rechte Feld des Aufschldgers auftreffen und danach tiber
bzw. um die Netzgarnitur herum auf das diagonal gegentiberliegende, rechte Feld des Riickschldgers auftreffen.

AUFSCHLAG WECHSELN

Beim Doppel wird der erste Aufschlédger von den beiden Spielers des Doppels frei gewahlt, wonach der erste
Riickschldger von den beiden Spielers des gegnerischen Doppels frei gewahlt wird. Die ersten 2 Aufschlage
erfolgen von dem gewdhlten Aufschlager und werden von dem gewahlten Riickschlager zuriick geschlagen.
Die ndchsten 2 Aufschldge erfolgen vom Riickschldger der ersten 2 Aufschldge und werden vom
Ruickschldger des ersten Aufschldgers zuriickgeschlagen. Die dritten 2 Aufschlége erfolgen vom Partner des
ersten Aufschldgers und werden vom Partner des ersten Riickschldgers zurlickgeschlagen. Die vierten 2
Aufschlage erfolgen vom Partner des ersten Riickschlédgers und werden vom ersten Aufschlager zuriickge-
schlagen. Die fiinften 2 Aufschlédge und Riickschldge erfolgen wieder wie die ersten 2 usw. bis zum Ende des
Satzes oder Erreichen des Spielstands 10 : 10. Beim Spielstand 10 : 10 wird die obengenannte Reihenfolge
ebenfalls eingehalten, jedoch wird der Aufschlag nach jedem Punkt gewechselt, bis der Satz beendet ist.

BESONDERE FEHLER BEIM DOPPEL

a) Ein Doppel verliert einen Punkt, wenn der Ball beim Aufschlag im linken Feld des Aufschldgers oder des
Ruickschlagers auftrifft oder zuerst im rechten Feld des Aufschldgers, danach jedoch - zB. nach dem
Beriihren der Netzgarnitur - im linken Feld des Riickschlagers auftrifft.

b) Ein Doppel verliert einen Punkt, wenn einer der Partner den Ball schldgt, ohne an der Reihe zu sein.

The centerline divides each serving area into two half-serving areas.

THE GAME'S ORDER OF PLAY

In doubles

- The server does a first service

- The return player then returns the ball

-The server’s partner then returns the ball

- The return player’s partner then returns the ball

- Afterwards, each player alternatively returns the ball in the order given above.

THE SERVICE

In doubles, the ball first touches the server’s right half-serving area or the centerline on his side of the net
and then passes directly over the net or bypasses it, touches the right half-serving area of the return player
or the centerline on his side of the table.

CHANGES

In doubles, the first 2 services are done by the player chosen by the pair who has the right to serve and are
received by the corresponding player of the opposing pair. The 2 second services are done by the return
player of the first 2 services and are returned by the first server’s partner. The 2 third services are done by the
partner of the first server and are returned by the partner of the first return player. The 2 fourth services are
done by the partner of the first return player and returned by the first server. The 2 fifth services are done
and returned as the first 2, and so forth until the end of the set, or a 10/10 score. Starting at the 10/10 score,
the order of servers and of return players is the same except that each player only does one service at his
turn till the end of the set.

SPECIFIC FAULTS IN DOUBLES

a) A pair loses a point if the service ball touches the left half-serving area of the server or of the return player
or, has first touched the right half-serving area of the server and the net or its supports, or if it touches the
left half-serving area of the return player.

b) A pair loses a point if one of its players hits the ball when it is not his turn.



REGRAS DO JOGO - ZASADY POSTE POWANIA - A JATEK SZABALYAI

0O SERVICO

0 langador projecta verticalmente, em altura, a bola com a mao. Quando a bola desce, o langador bate-a de
modo a que esta toque, em primeiro lugar, no seu campo e, de seguida, passando-a por sobre a rede, ou
contornando-o, toque no campo do outro jogador. O servico é realizado em falta se o langador ndo acertar
na bola, quando tem a intengéo de a bater.

MUDANGAS DE SERVICO

Num jogo de singulares, ao fim de 2 pontos, o lancador passara a ser receptor e o receptor passaré a ser
langador, de forma sucessiva, até ao final do jogo ou até que o marcador atinja o resultado de 10/10. A partir
do resultado de 10/10, mudara o servidor no final de cada ponto. O jogador que realizar primeiro o servigo
num jogo ira receber em primeiro lugar no jogo seguinte e assim sucessivamente até ao final da partida.

REPETI(.f\O DO SERVICO

O servico sera repetido:

se a bola, ao passar sobre a rede ou contornando-a, tocar na rede ou tocar nos seus suportes, ainda que o
servico tenha sido efectuado de forma regular.

O DESENROLAR DA PARTIDA

0 jogador perde um ponto:

« se nao realizar o servico de forma regular;

« se ndo conseguir enviar a resposta de forma regular;

«se a sua mao livre tocar a superficie de jogo enquanto a bola estiver em disputa;
« se bater a bola por duas vezes consecutivas;

«se a bola tocar no seu campo por duas vezes consecutivas;

« se ele tocar na rede ou nos seus suportes enquanto a bola estiver em jogo;

MUDAN(;AS DE CAMPO

0 jogador que inicie um jogo num dos lados do campo iniciaré o jogo imediatamente a seguir do lado
oposto e assim sucessivamente até ao final da partida. Durante o ultimo jogo possivel de uma partida, os
jogadores ou os pares trocarao de campo quando um dos jogadores, ou um dos pares, atingir primeiro a
marca de 5 pontos.

SERWIS

Serwujacy rzuca reka pitke pionowo w gdre. Kiedy pitka opada, uderza jg tak, aby najpierw spadta na jego
pole a nastepnie, a nastepnie przeleciata nad siatka i spadfa na pole przeciwnika. Serwis jest nieprawidtowy
jezeli serwujacy nie trafi w pitke probujac w nig uderzyc.

ZMIANY

W grze pojedynczej, po 2 punktach, serwujacy zmienia sie z odbierajacym i dalej kolejno, az do korica partii
lub do wyniku 10/10. Od wyniku 10/10, zmiana nastepuje po kazdym punkcie. Gracz, ktéry serwowat jako
pierwszy, odbiera w nastepnej rozgrywce i tak kolejno do korica gry.

POWTORKA SERWISU

Serwis nalezy powtorzyc:

jezeli pitka, przechodzac nad siatka lub obok siatki, dotknie siatki lub jej uchwytéw mimo ze serwis byt
udany.

PRZEBIEG GRY

gracz traci punkt:

« jezeli nie wykona poprawnego serwisu.

« jezeli nie uda mu sie prawidtowo odebrag pitki.

« jezeli druga reka dotknie pola gry w czasie kiedy pitka jest w grze;

« jezeli uderzy pitke dwa razy pod rzad;

« jezeli pitka dotknie jego pola dwa razy pod rzad;

« jezeli dotknie siatki lub wspornikéw w czasie kiedy pitka jest w grze;

ZMIANA POLA

Gracz, ktdry rozpoczat rozgrywke na jednym polu, zaczyna w drugim polu w nastepnej rozgrywce i tak
kolejno do korica gry. W ostatniej rozgrywce gry, gracze lub pary zmieniaja pole kiedy gracz lub para jako
pierwszy zdobedzie 5 punktow.

SZERVA

A szervald vertikdlisan feldobja vertikalisan feldob&a kézzel a labdét. Amikor a laba visszaesik, a
szervalo gy (ti meg, hogy az eloszér a sajat jatékmezojére essen, majd a hald folott athaladva
vagy azt megekriilve érinti csak a visszalto mezojét. A szerva hibas, ha a szervalé elvéti a labdat,
amikor bele szandékozik ditni.

CSEREK

Egyes jatékban, két pont utan, a szervalo lesz a visszalito es a visszalito lesz a szervalo, majd igy
tovabb, a szett végeig, vagy eFészen addig, amig a 10/10 pontszdmot el nem érték. A 10/10 pont
elérésétol fogva a szervalo valt minden egyes pont utén. Az a jatékos, aki eloszor szervalt a
szettben, fogadja eloszor a labdat a kdzvetlentl rakdvetkezo szettben és igy tovabb,

egészen a jatszma végeéig.

Alinha central divide cada campo em duas quadras.

ESQUEMA DA ORDEM DE JOGO

Num jogo de pares

- o servidor efectua o servico

- 0 receptor envia, de seguida, a resposta

- o par do servidor efectua, de seguida, um reenvio

- 0 par do receptor efectua, de sequida, um reenvio

- apds este esquema de jogadas, cada jogador tentara realizar, alternadamente, um reenvio regular,
respeitando a ordem acima descrita.

O SERVICO

Num jogo de pares, a bola devera tocar em primeiro lugar na quadra direita do servidor, ou na linha central,
do seu lado da rede. Seguidamente, apds passar por sobre a rede ou contornar a rede, devera tocar na
quadra direita do servidor ou na linha central do lado da mesa deste.

MUDANGAS DE SERVICO

Durante um jogo de pares, os 2 primeiros servicos serao realizados pelo jogador escolhido do par que terd o direito de servir e ser
recebido pelo jogador correspondente do par adversario. Os 2 segundos servicos serdo realizados pelo receptor dos 2 primeiros
servicos e serao recebidos pelo par do primeiro langador. Os 2 terceiros servicos serdo realizados pelo par do primeiro langador e
sero recebidos pelo par do primeiro receptor. Os 2 quartos servicos serao realizados pelo par do primeiro receptor e serdo
recebidos pelo primeiro lancador. Os 2 quintos servicos serdo realizados e recebidos de acordo com o esquema dos 2 primeiros,
e assim sucessivamente até ao fim do jogo, ou até que o marcador atinja o resultado de 10/10. A partir do resultado de 10/10,a
ordem dos langadores e dos receptores sera a mesma, 6 que cada jogador efectuara apenas um servico durante a sua vez até ao
final do jogo.

FALTAS ESPECIFICAS DE UM JOGO DE PARES

a) um par perde um ponto se, apos o servico, a bola tocar na quadra esquerda do langador ou receptor, ou
se, tendo tocado em primeiro lugar na quadra direita do lancador e ultrapassado a rede ou seus suportes,
for tocar na quadra esquerda do receptor.

b) um par perde um ponto se um dos seus jogadores bater a bola fora da sua vez.

Linia srodkowa dzieli kazde pole na dwa pétpola.

WYBOR KOLEJNOSCI

W grze podwéjnej

- serwujacy wykonuje jeden serwis

- odbierajacy odbiera pitke

- partner serwujacego odbiera pitke

- partner odbierajacego odbiera pitke

- nastepnie, kazdy gracz odbija na przemian w kolejno$ci podanej powyzej.

SERWIS

W grze podwdjnej, pitka najpierw uderza w prawe pétpole serwujacego lub linie srodkowa z jego strony
siatki i nastepnie przelatuje nad siatka i dotyka prawego pdtpola odbierajacego lub linii srodkowej z jego
strony stotu.

ZMIANY

W grze podwojnej, 2 pierwsze serwisy sa wykonywane przez gracza wybranego z pary serwujacej i sa
odbierane przez gracza pary przeciwnej. 2 kolejne serwisy sa wykonywane przez odbierajacego 2 pierwsze
serwisy i sa odbierane przez partnera pierwszego serwujacego. 2 trzecie serwisy s3 wykonywane przez
partnera pierwszego serwujacego i s odbierane przez partnera pierwszego odbierajacego. 2 czwarte
serwisy s3 wykonywane przez partnera pierwszego odbierajacego i sa odbierane przez pierwszego
serwujacego. 2 pigte serwisy sa wykonywane i odbierane jak 2 pierwsze i w ten sposob kolejno do korca
rozgrywki lub wyniku 10/10. Od wyniku 10/10, kolejnos¢ serwowania i odbierania jest taka sama, ale kazdy
gracz wykonuje po jednym serwisie do kofica rozgryweki.

BLEDY W GRZE PODWOJNE)J

a) para traci punkt jezeli podczas serwisu pitka dotknie pdtpola lewego serwujacego lub odbierajacego lub
po dotknieciu pétpola prawego serwujacego i siatki lub wspornikéw, dotknie lewego pétpola
odbierajacego.

b) para traci punkt jezeli jeden z graczy uderzy pitke poza swoja kolejka.

A kozponti vonal két félmezore oszt minden mezot.

A JATEK SORRENDJENEK MEGVALASZTASA

Paros jatékban

- a szervalo eloszdr egyszer szervél

- a visszalito azutdn egyszer visszaiti a labdat

- azutdn a szervalo partnere (iti vissza a labdét

- azutan a visszalito partnere Uti vissza a labdat

- azutadn minden jatékos felvéltva a fenti sorrendben rendszeresen visszallti a labdat

A SZERVALAS

Paros jétékban, a labda eloszér a szervalé mezofelét érinti vagy a kdzépvonalat a halé felé eso részén,

A LABDAT UJRA SZERVALNI KELL
A szervat Ujra kell kezdeni: Ha a labda étmegr a halé vagy a
hélétarté folétt vagy mellette, amikor a szervalés rendszeres.

majd kézvetlendl a halo felett athaladva vagy azt megkerlive a visszaiito jobb mezofelét
érinti vagy az o asztalfelének kbzépvonalat.

CSEREK

A JATSZMA LEFOLYASA

A jatékos egy pontot veszit

- Ha nem sikerill rendszeresen szervalnia.

- Ha nem sikeriil a labdét rendszeresen visszaiitnie.

- Ha szabad keze a jaték feliiletéhez ér, mikdzben a labdaval

jétszanak.

- Ha kétszer egymas utén beledit a labdéba.

- Ha a labda ketszer egymés utan a mezojét érinti.

- Ha hozzarér a haléhoz vagy a hélétartéhoz, mikézben a labdaval jétszanak.

MEZOCSERE

A jatékos, aki az egyik mezoben kezdte a szettet, a mésik mezoben kezd a kdzvetlenil rékdvetkezo
szettben, majd igy tovabb egészen a jatszma végéig. A jatszma utolsd lehetséges szettjében a
jatékosok vagy a parok mezot cserélnek, miutén egy jatékos vagy egy par elérte az 5 pontszamot.

Paros jatékban a két elso szervat a par altal megvalasztott jatékos végzi, akinek joga van szervaini és
az ellenfél paros neki megfelelo jatekosa fogadja a labdat. A 2 masodik szervét a két elso szervat
visszaiito jatékos végzi és az elso szervald partnere fogadja a labdat. A 2 harmadik szervat az elso
szervalé partnere végzi, és az elso visszalito partnere fogadja. A 2 negyedik szervét az elso visszaiito
partnere végzi és az elso szervald fogadja. A 2 6todik szervaldst ugynugy végzik és fogadjak mint a két
elsot.Majd igy tovabb, egészen a szett végéig, vagy mig elérik a 10/10 pontszamot.

A 10/10 pontszamtél fogva a szervaldk és visszatitok sorrendje ugyanaz, de minden jatékos csak egy
szervat végez, amikor ra kerdl a sor, egészen a szett végéig.

JELLEMZO HIBAK A PAROS JATEKBAN

a) a pr pontot veszit, ha a szervélaskor a labda a szervalé vagy a visszaiito bal oldali mezofelét érinti
vagy ha, miutén eloszor a szervalé jobb oldali mezofelét érintette, azutén a halét vagy a haldtartokat,
végul a visszaito bal oldali mezofelét érinti.

b) A par egy pontot veszit, ha jatékosai egyike akkor Ut bele
a labdaba, amikor nem o kovetkezne.



[TPABUJIA UTPbI - KANONEZ TOY MAIXNIAIOY - HEXZFi

NOAAYA

MopatoLuii NoAKMAbIBAET TEHHNCHBI LWaPKK PYKOil BePTUKanbHO BBepX. Koraa Wwapuk onyckaetcs,
nofatoLMin yaapaeT Mo HeMy Tak, YTO OH MOMAAAET CHavasna Ha CBOE NoJe, a 3aTeM, MPOXOAA Haf
CeTKoil nnmn ornbas ee, NonafaeT Ha Mose NPOTUBHYKa. [ofjaua He 3aCunTbIBAEeTCA, eC/v NoAaloLuii
NPOMaxMBaETCA MO WaPHKKy NPK NOMbITKE YAAPUTb MO Hemy.

NEPEXOA NOAAYN

B opvHOuHOI Urpe, nocne 2-x 04KOB, NOAAIOLMNIA CTAHOBWTCA NPUHMMAIOLLMM Nofady, U HaobopoT,
[0 KOHUa mapTum wnu A0 AocTuxeHusa cyeta 10/10. Mocne cueta 10/10 nepexop nopauu
NPOV3BOANTCA MOCNEe KaxAoro ouka. rpok, Kotopbiii nogasan nepebiM B NapTUW, CTAaHOBUTCA Ha
npviem B cnefytowlen NapTim 1 T. fi. 1O KOHL Urpbl.

NEPEMOJAYA
lMogaua BbINOMHAETCSA NOBTOPHO: ECAIN LAPWK, MPOXOAA Haj CETKOM UK ornbas ee, KacaeTcs CeTKU
WY ee Ornop ¥ NOMAAAET Ha None NPOTUBHYKA.

BEOEHUE NAPTUU

UTPOK TepPAET 0YKO

+ €NV eMy He YAAeTCA NPaBUbHO BbIMOMHUTD Mofavy

+ eCNIV eMy He YAAeTCsA NPaBuIbHO OTOUTH WapuK

+ €C/IN OH KacaeTcs PyKom UrpoBoro nosis BO BPeMsA Urpbl
+ €CNIV OH YAAPAET MO LWapVKY ABAXAbI

+ €CAIV LWAPWIK KacaeTCs ero nona ABaxapl

+ €NV OH KACaeTCA CETKU UMK ee Orop BO BPeMs Urpbl

CMEHA MONEN

Wrpok, KoTopblii Hayan napTuio Ha OAHOM MoJfie, MEPEXOAWUT Ha MPOTVBOMOJIOXKHOE Mnone B
cnegylowen napTum U TA. A0 OKOHYaHWA Mrpbl. B mocnegHei mapTum urpbl UFPOKWM UAU Napbl
MEHSIOTCA MOMIAMM, NOCIE TOTO Kak OfMH UFPOK WX OfHA Napa HabepeT 5 OUKOB.

TO ZEPBIZ

AuTog mou Kavel To o€pPic (oepBipwv) ekTogevel TV pmdha KABETA POG Ta MAvw UE To XépL Tou. Kabwe n
umdha avakateBaivel, 0 oEpRipWV T XTUTIAEL KATA TETOLO TPOTIO TTOU VA AKOUMITAOEL KATapXV 0T SIKn
TOU TIEPIOXI| KAl OTN CUVEXELD, TIEPVWVTAG TIAVW OO TO QINE 1} TOPAKAWTTTOVTAC TO, VA AKOUUMOEL 0TV
neptoxy Tou 6éktn. To o€pPIC gival dKupo av o oepPipwv amOTUXEL Va XTUTTAOEL TNV PMAA Katd TV
TIPOOTIAOELA TOV QUTH.

ANNATEZ

2710 amo maiyvidl, peta amod 2 mdvtoug, o oepBipwv yivetat SEKTNG kal o SéKTNG yivetal oepBipwv kat oUTw
KaBeENG, péxpt To TENOG TNG mapTidag 1y péxpt To oKop va yivel 10/10. Amo To onpeio Tou okop 10710, yivetat
aMayn oepBipovtog petd amd kabe movto. O maiktng mou o€pPIPE MPWTOE O€ pia mapTida, yivetal Séktng
0TV apéows EmOpEVN mapTida Kat oUTw KABEEHG péXPL TO TENOG Tou TTaxVISIoU.

EMANAAHWH ZEPBIZ
livetal emavaAnyn tou oépPIg: av n UIMANa, IEPVWVTAG TTAVW 1) YUpw amd To @INE, ayyifel To @I i Ta
UTTOOTNPIYMATA TOU, HE TV mPoUm6Beon 0Tt To 0PI ATaV KaVOVIKO.

EZEAIZH TOY MAIXNIAIOY

‘Evag maikng xavel évav mévto:

+ av 8&v KATAPEPEL VA TIPAYHATOTOI 0L éva KavoVIKO GEPPIC,

« av 8ev KATAPEPEL VA TIPAYHATOTOIOEL Midt KAVOVIKH EMOTPOYN,

« av 10 ENeVBEPO XEP! TOL ayyi§el TNV em@avela Tou matxviSloy, Katd T Siapkela mou maiCetat n umda,

+ Qv XTUTTAOEL TNV UMdAa SU0 POPEC OUVEXOUEVQ,

+ Qv N UITAAQ XTUTTAOEL 0TV TIEPLOXT) TOU SU0 POPEC OUVEXKOHEVT,

« av ayyi€el To @IAé 1} Ta UTTOOTNPIYMATA TOU KaTA TN StdpKela ou mailetal n umdAa.

ANNATEZ NAEYPAZ

O maiktng mou ekivnoe amd pia meupd o pia mapTida, §eKIvA amé TNV AMAN TAEUPA 0TNY APéowG EMGUEVN
maptiéa kal oUTw KABEeENG LEXPL TOL TENOG TOL TatxViSiov. ZTny teheutaia mbavi maptida tou maigvidiov, ot
maikteg 1y Ta {euydpta aldlouv mepioxr} HONIG 0 évag maiktng 1y To €éva {euydpt ayyi€el To OKop TwV 5 TOVTWV.
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LieHTpanbHaa NnHNA pa3genseT Kaxkaoe nose Ha ABe yacTu.

BbIBOP MOPAAKA UrPbl

B napHoi urpe

- oAaloLLMIA CHavana BbIMOJHAET nogayy

- NpUHUMalOLLMI OT6MBAET ee

- NapTHep NofatoLero 3atem OT6MBaeT 3TOT yAap

- NapTHep NPUHMMAIOLLEro OTOMBAET 3aTeM yAap

- 3aTeM KaxXablii UITPOK Mo ouepesy OTOMBAET NPaBUNbHbIN yAaAp.

NMOJAYA

B napHoit Urpe WapyK KacaeTcs cHauana npaBom YacTv NOAs UV LEHTPANbHOM IMHUM O CETKY, a
3aTeM NPOXO[A Hafi CETKOM vnm ormbast ee KacaeTcst NPaBoil YaCTy NOMA NPUHUMAIOLLEro Noaady uiu
LIeHTPaNbHOM IMHUMN Ha €r0 CTOPOHE.

MEPEXOA NOAAYU

B napHoii nrpe 2 nepeble NofJaum BbINONHAOTCA UTPOKOM, BbIGpaHHbIM Napoii Ha NPaBo Nojauun n
NPUHNMAIOTCA COOTBETCTBYIOLIMM UrPOKOM Napbl MPOTUBHKKA. [lBe BTOpble N0AauM BbIMOMHAOTCA
MPUHABLUUM 2 NepBble NMOAauV U NPUHUMAIOTCA NapPTHEPOM NePBOro NOAAIOLLErO. 2 TPETbY NoAauM
BbINONHAIOTCA NapTHEPOM MepBOrO  MOAAlLLEro U MNPUHMMAOTCA  NapTHEPOM  NepBoro
NPUHMMalOLLEro. 2 YeTBepTble MOAAYM BbINOMHAKTCA MAPTHEPOM NEPBOrO MPUHUMAIOWETO 1
NPUHMMAIOTCA NepPBbIM NOAAIOLLUM. 2 natole nofayn BbINONHAKTCA N NPUHNMAIOTCA KaK 2 nepsble N
T.0. BO OKOHYaHWA MapTun nnm goctmkeHns cyeta 10/10. Mpu goctuxkeHwun cueta 10/10 nopsagok
BbINONHEHUA NOAAY OCTAETCA NPEXKHNM, HO KaX[blil UrPOK BbIMOMHAET TONbKO OfHY NOAAYY B CBOKO
ouepefib 10 OKOHYaHUA NapTUN.

YACTHbIE OLUNBKW B MAPHOW UTPE

a) napa TepAeT OYKO, eC/IN NPU NoAaye LWaPUK NOMafaeT Ha NIeBYK YacTb MONA NOAALIEro UK
NPUHNMAIOLLETO, MAW, KOCHYBLUMCb CHayana NpaBoii YacTh NonAa NoAaloLLero, a 3aTem CeTKM Unu ee
ornop, NonajaeT Ha NeBYI0 YacTb MONA NPYHUMAIOLLETO

b) napa TepsaeT ouKo, ecniv OANH U3 UTPOKOB OTOMBAET LWaPKK BHe ovepean

H KevTpIKn ypauun Xwpilel kaBe mepioxr o€ SU0 NUI-TEPIOXEG.

EMIAOTH ZEIPAZ NMAIZIMATOX

210 SMAO

« katapyryv, 0 oepBipwv mpaypatomolei 1o o€pPIg

+ OTN GUVEXELD, 0 SEKTNG TIPAYMATOMOLEL Hia EMOTPOPN

« €MMEITA, O CUMTTAIKTNG TOU OEPPIPOVTA PAYHATOTOLEL Wi EMOTPOPN

« 0OTEPQ, O CUMTAIKTNG TOU SEKTN TIPAYHATOTOLEL WA EMOTPOPN

« Kl 0Tn OUVEXELD, KABe maikTng mpaypaTomolei evaANAE HIa KAVOVIKY EMOTPOPH, HE TNV Mapamdvw oelpd.
TO ZEPBIZ

Y10 SMAG mayvidy, n pmaa ayyidel Katapyv Ty nuI-mepLoxr ota Se€ld Tou oepBipova iy TNV KEVTPIKA
ypaupr mou Bpioketal amd Tn SIKr TOU HEPIA TOU PIAE Kt OTN GUVEXELD, TTEPVWVTAG KATEVOEIaV Tavw amd
T0 QI 1) TAPAKAUMTOVTAG TO, ayyiel TNV nui-meploxr oTa Se€Id Tou G€KTN 1) TNV KEVTPIKN ypappr Tou
Bpioketat amod ™ Sikr Tou pepLa Tou Tpamediov.

AANATEZ

210 S1mho, Ta 2 MpWTa G€PPIC EKTENOUVTAL MO TOV EMAEYpEVO TaiKT Tou {euyaplov mou éxel Sikaiwpa va
ogpPipet kat yivovtar 6ektd amod tov avtioTolo maiktn Tou avtimalou {evyouc. Ta 2 emdpeva oéppPig
ektehoUvVTaL amd To GKTN Twv 2 MPWTwWY o€PPIC Kal yivovTtal SeKTd amd TO GUMMAIKTN TOU TPWTOU
oepPipovta. Ta 2 eMdpeva Kal TITa 0TN O€lpd 0PI EKTENOUVTAL amd TO CUPMAIKTN auToU Tou GépPRIpE
TIPWTOG KAl YivovTal SEKTA am TO CUMMAIKTN TOU TPWTOU G£KTN. Ta 2 EMOPEVA KAt TETAPTA 0T OE1pA 0épBIG
€KTENOLVTAL MO TO CUPMAIKTN TOU TIPWTOU SEKTN Kal Yivovtal SeKTd amd Tov mpwto oepPipovta. Ta 2
EMOUEVA KAl TEUMTA 0T OELPA G€PPIC EKTENOUVTAL OTIWGE Kt TA 2 TPWTA Kat ouvexiovTal €101 uéxpl 1o TENOG
¢ mapTidag 1y péxpt To okop va yivel 10/10. Metd v évdei§n 10/10, n o€lpd Twv oepBipoviwy Kat Twv
Sextwv givat n iG1a, oA kaBe MaikTNg eKTENET LOVO €va 0épPIC 0T O€1Pd TOU, UéPL TO TEAOG TNG MapTidag.
EIAIKA ZOAAMATA ZTO AINMAO

a)Eva {evydpt xavel éva movto, av oto o£pPIg N UmANa ayyi€el TV nUI-TEPLOXT OTA apPIOTEPA TOU
oepBipovta 1§ Tou 6ékTN i av ayyiel TNV NuI-TIEPIOKA APIOTEPA Tou S€KTN, apol MPWTA ayyifel v
nui-meploxn 8e€id Tou oepPipovTa Kal META TO GIAE 1y TA UMTOOTNPIYUATE TOU.

b)Eva (euyapt xavel éva movTo av évag amo Toug AIKTES TOU SeV XTUTTAOEL TNV UMAAa 0T OELpd To.
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REGULILE JOCULUI - PRAVIDLA HRY - PRAVIDLA HRY

SERVICIU

Cel care serveste aruncd mingea in sus, cu mana. Atunci cand mingea coboara, cel care serveste o loveste
astfel incat aceasta sé loveasca mai intai propriul sdu teren si apoi, trecand peste fileu sau ocolindu-l, sa
atinga terenul adversarului. Serviciul este gresit daca cel care serveste nu nimereste mingea, in intentia
deaolovi.

SCHIMBARI

La jocul de simplu, dupa 2 puncte, cel care serveste devine primitor si primitorul ajunge sa serveasca si tot
asa, pana la sfarsitul etapei sau pana cand se ajunge la scorul de 10/10. Incepand de la scorul de 10/10,
persoana care serveste se schimba dupd fiecare punct. Jucdtorul care a servit primul intr-o etapa primeste
primul in etapa imediat urmédtoare, si tot aga pand la sfarsitul partidei.

REPETAREA SERVICIULUI

Serviciul este repetat :

daca mingea, trecdnd peste fileu sau pe langa acesta, atinge fileul sau suporturile sale, chiar dacd serviciul
este corect.

DERULAREA PARTIDEI

un jucator pierde un punct:

«daca nu reuseste sa facd un serviciu corect.

« daca nu reuseste sa trimita mingea inapoi.

« dacd mana sa libera atinge suprafata de joc in timp ce mingea este jucata.
« daca loveste mingea de doua ori consecutiv.

« daca mingea atinge terenul sdu de doua ori consecutiv.

« dacd el atinge fileul sau suporturile fileului in timp ce mingea este in joc.

SCHIMBAREA TERENURILOR

Jucdtorul care a inceput o etapa intr-un teren, va incepe etapa imediat urmatoare in celalalt teren si tot asa
péna la sfarsitul partidei. In ultima etapa posibil a partidei, jucétorii, sau echipele, schimba terenurile atunci
cand un jucdtor sau o echipa a ajuns primul/prima la 5 puncte.

PODANI

Podavajici vyhodi micek vertikalné smérem nahoru. Jakmile micek se vraci dold, podévajici uhodi palka tak,
aby se micek nejprve dotkl jeho vlastni hraci plochy, poté prosel pies sitku a nasledné se dotkl plochy
soupefe. Podani je neplatné pokud podavajici udéla gesto jako pfi podani a micek netrefi.

VYMENA

Pfi jednoduché hie se po dvou bodech podavajici hra¢ stane pfijimajicim a naopak. Tak se stfidaji az do
konce hry nebo dokud nedoséhnou 10/10. Jakmile je bodové skére 10/10, dochézi k vyméné podavajiciho
po kazdém bodé. Hra¢, ktery podaval jako prvni ve hite bude v nasledujici hie jako prvni pfijimat, a takto az
do konce zépasu.

VRACENI PODANI
Podéni se opakuje pokud:
se micek dotkne sitky nebo podpér, a to i kdyz jde o spravné podani.

PRUBEH HRYS

hrac ztraci bod:

pokud neprovede spravné podani

« pokud micek spravné nevrati

« pokud se volnou rukou dotkne hraci plochy, kdyz je micek ve hie
« pokud udefi do micku dvakrat po sobé

« pokud se dotkne sitky nebo podpér, kdyz je micek ve hie

VYMENA HRACI PLOCHY

Hré¢, ktery pii prvni hie zacal na jedné hraci ploe, zacne pfi druhé hfe na druhé hraci plose a takto az do
konce zépasu. V posledni hte se hréci stiidaji pokazdé, kdyz jeden z nich nebo jedna dvojice dosahne 5
bodu. Stedni ¢ara déli hraci plochu na dvé stejna pole.

PODANIE

Podavajuci hra¢ hodi rukou lopticku zvisle smerom hore. Ked' lopticka znovu klesne dolu, podavajuci hra¢
ju udrie tak, aby sa najprv dotkla jeho vlastnej strany a potom, ked' prejde ponad sietku alebo ju obide,
strany prijimajlceho hraca. Podanie je chybné ak podévajlici hra¢ minie lopticku so zdmerom udriet do nej

ZMENY

Pri jednoduchej hre, po 2 bodoch, podavajuci hra¢ bude prijimajicim hra¢om a prijimajaci hra¢ bude
podavat a tak dalej, az do konca kola alebo kym sa nedosiahne skére 10/10. Po¢nuc skére 10/10, dojde k
zmene podania po kazdom bode. Hré¢, ktory podava v kole ako prvy, prijima prvy v nasledujicom kole, a
tak dalej, az do konca partie.

LOPTICKA NA NOVE PODANIE

Nové podanie nasleduje :

Ak lopti¢ka, prechadzajuc ponad alebo okolo sietky, sa dotkne sietky alebo jej drziakov, len ak podanie je
pravidelné.

PRIEBEH HRY

hra¢ straca bod :

« ak sa mu nepodari pravidelné podanie.

« ak sa mu nepodari pravidelné vratenie lopticky.

« ak sa jeho volna ruka dotkne hracej plochy, ked je lopti¢ka v hre.
« ak udrie lopti¢ku dva razy za sebou.

- ak sa lopticka dotkne jeho strany dva razy za sebou.

« ak sa dotkne sietky alebo jej drziakov, ked'je lopticka v hre.

ZMENA STRAN

Hrag, ktory zacal na jednej strane v jednom kole, za¢ina na druhej strane v nasledujicom kole, a tak dalej, az
do konca hry. V poslednom moznom kole hry, hréci alebo dvojice zmenia strany, len ¢o jeden hrac alebo
dvojica dosiahne skére 5 bodov. Stredné ¢iara deli kazdu stranu na dve polstrany.

Linia centrala desparte fiecare teren in doud jumétati de teren.

ALEGEREA ORDINII DE JOC

La dublu

- cel care serveste efectueaza mai intdi un serviciu

- primitorul i returneazd mingea

- partenerul celui care a servit returneaza din nou mingea

- partenerul celui care a primit prima data returneaza si el la randul sdu

- apoi, fiecare jucator returneaza alternativ mingea respectand ordinea de mai sus.

SERVICIUL

La dublu, mingea atinge mai intai jumatatea de teren din dreapta a celui care serveste sau linia centrald din
partea sa de fileu si, apoi, trecdnd direct pentru fileu sau ocolindu-l, atinge jumédtatea de teren din dreapta
a celui care primeste serviciul sau linia centrald a partii sale de masa.

SCHIMBARI

La dublu, primele 2 servicii sunt executate de catre jucdtorul ales de catre echipa care are dreptul sd
serveasca si sunt primite de catre jucatorul corespondent din echipa adversa. Urmatoarele 2 servicii sunt
executate de catre cel care a primit primele 2 servicii i sunt primite de catre partenerul aceluia care a servit
prima data. A treia serie de 2 servicii este executata de catre partenerul aceluia care a servit prima data si
primita de catre partenerul aceluia care a primit prima data. Urmatoarele 2 servicii sunt executate de catre
partenerul aceluia care a primit pentru prima datd si primite de catre primul jucator care a servit. A cincea
serie de 2 servicii este executatd si primita ca primele 2, si tot asa pand la sfarsitul etapei sau pand la scorul
de 10/10. Incepand de la scorul de 10/10, ordinea celor care servesc si a celor care primesc serviciul este
aceeasi, doar cd fiecare jucator executd un singur serviciu cand ii vine randul pana la sfarsitul etapei.

GRESELI PARTICULARE LA DUBLU

a) o echipa pierde un punct daca, in timpul serviciului, mingea atinge jumatatea de teren sténga a celui care
a servit sau a primit serviciul sau, atingand mai intdi jumatatea de teren din dreapta a celui care a servit apoi
fileul sau suporturile sale, atinge jumatatea de teren din sténga a celui care primeste serviciul.

b) o0 echipa pierde un punct dacd unul dintre jucatori loveste mingea in afara randului séu.

Stfedni ¢ara déli hraci plochu na dvé stejna pole.

VYBER PORADI HRY

Pfi dvouhte

« poddvajici da nejprve podani

« piijimajici vrati micek

« partner podavajiciho vrati micek

« partner pfijimajiciho vrati micek

« takto se poradi pravidelné stiida po celou hru

PODANI

Pii dvouhite se micek nejprve dotkne pravé ¢sti hraci plochy podévajiciho nebo stiedni cary z jeho strany hraci
plochy, poté nasledné piejde piimo pies sitku nebo ji obejde a dotkne se pravé ¢asti hraci plochy pfijimajiciho
nebo stfedni ¢ary z jeho strany hraci plochy.

VYMENA

Pfi dvouhte prvni dvé podani provede vybrany hrac z dvojice, ktera mé pravo podévat a pfijima je odpovida-
jici hra¢ z protéjsi dvojice. Dali dvé podévani provede pfijimajici hra¢ prvnich dvou podani a pfijme je
partner prvniho podavajiciho. Nasledujici dvé podani da partner prvniho podavajiciho a pfijme je partner
prvniho pfijimajiciho hrace. Nasledujici dvé podani da partner prvniho pfijimajiciho hrace a pfijme je prvni
podavajici. P4ta fada dvou podani je provedena jako prvni a tak dale az do konce hry nebo do nabyti skére
10/10. Po nabyti skére 10/10 je poradi podavajicich piijimajicich hracti stejné, ale kazdy dava pouze jedno
podani, a to az do konce hry.

ZVLASTNI CHYBY TYPICKE PRO DVOUHRU

a) Dvojice ztraci bod, pokud pii podani se micek dotkne levé ¢asti hraci plochy podavajiciho nebo
prijimajiciho, nebo se dotkne nejprve pravé casti podavajiciho, nasledné sitky nebo podstavcii a poté levé
Casti prijimajiciho.

b) Dvojice ztraci bod, pokud se néktery z partnerd dotkne micku mimo své poradi.

Strednd ciara deli kazdu stranu na dve polstrany.

VYBER PORADIA HRY

Dvojhra

- podévajlici hrac¢ urobi najprv podanie

- prijimajuci hra¢ odrazi lopticku

- partner podavajlceho hraca potom vrati lopticku

- partner prijimajiceho hra¢a potom odrazi lopti¢ku

- potom kazdy hrac striedavo odraza lopticku v poradi uvedenom vyssie.

PODANIE

1V dvojhre sa lopticka najprv dotkne pravej polstrany podévajliceho hréaca alebo strednej ciary z jeho strany
sietky a potom, prejduc priamo ponad sietku alebo okolo nej, sa dotkne pravej polstrany prijimajuceho
hréaca alebo strednej ¢iary z jeho strany sietky.

ZMENY

V dvojhre, 2 prvé podania vykond hrac¢ , ktorého si dvojica vyberie pre podéavanie a st odrazené
protihraom z prijimajucej dvojice. 2 druhé podania st vykonané hracom prijimajticim 2 prvé podania a st
vratené partnerom prvého podavajuceho hraca. 2 tretie podania su vykonané partnerom prvého
podavajiceho hraca a su vratené partnerom prvého prijimajiceho hraca. 2 stvrté podania s vykonané
partnerom prvého prijimajuceho hraca a vratené prvym podavajicim hracom. 2 piate podania st vykonané
a vratené ako 2 prvé podania, a tak dalej az do konca kola alebo kym sa nedosiahne skére 10/10. Po¢ntic
skére 10/10, poradie podavajucich a prijimajucich hracov je rovnaké, ale kazdy hra¢ vykond iba jedno
podanie az do konca kola.

OSOBITNE CHYBY V DVOJHRE

a) dvojica straca bod, ak sa pri podani lopticka dotkne lavej polstrany podavajuceho alebo prijimajiceho
hraca alebo ak sa najprv dotkla pravej polstrany podavajtceho hraca a sietky alebo jej drziakov, potom sa
dotkne lavej polstrany prijimajiceho hraca.

b) dvojica straca bod ak jeden z jej hracov udrie lopti¢ku mimo jeho poradia.



SPELETS REGLER - lTPABUJIA HA UTPATA - OYUN KURALLARI

SERVA

Servaren kastar upp bollen med handen. Nar bollen faller ned igen slar servaren till bollen sa den férst
studsar pa servarens egen sida, gar Gver natet och studsar pd motspelarens sida. Serven &r ogiltig om
servaren missar bollen nér han forsoker tréffa den.

BYTEN

Vid singelspel blir servaren mottagare och mottagaren blir servare efter tva poang och sa fortsatter spelet
anda fram till partiets slut eller till poéngstaliningen &r 10/10. Frén och med poangstéllningen 10/10 byts
man om att serva efter varje podng. Den spelare som servade forst i ett set far ta emot den forsta serven i
det efterfoljande setet, och sa fortsatter det tills spelet &r slut.

BOLL SOM SPELAS OM
Serven gar om:
om bollen, nér den ska passera dver nétet, ror natet eller natstolparna, forutsatt att det ar en giltig serve.

MATCHENS FORLOPP

en spelare férlorar en podng

«om han inte lyckas sla en giltig serve.

«om han inte lyckas spela en giltig retur.

«om hans fria hand ror spelytan medan bollen &r i spel.
«om han slar pa bollen tva ganger i foljd.

«om hans boll studsar tvd ganger pa hans sida.

«om han ror nétet eller natstoden medan bollen &ri spel.

SIDBYTE

Spelarna byter alltid sida efter ett set. Spelet framskrider pa detta satt tills det &r slut. | det allra sista setet
byter spelarna sida efter att en av spelarna, eller ett spelpar, har natt upp till 5 poéng. Bordets mittlinje delar
in varje sida i tva falt.

CEPBUC

lNopaBalLMAT XBbPAA TONKaTa C PbKa BEPTUKaAHO Harope. Mpy CyckaHeTo 1 Hajosy NOAABALUMAT A YAPA Taka, ue
TA [1a JOKOCHE MbPBO COBCTBEHOTO My MONE, @ e TOBa, KaTo NPEMUHE HaZ MpeXaTa unu s 3a06uKony, a
JIOKOCHe 1 NONEeTO Ha nocpetuals. CEpBICHT € HEMPaBIIIEH, aKO MOAABALLMAT MPONYCHE TOMKaTa Mpu OnuTa i
1a A y#apu.

CMEHU

[y nrpa NoeAnHNYHO Cnep cneyenBaHe Ha BCeKW 2 TOUKM NOAABALYMAT U NOCPELLALNAT Pa3MEHAT POAUTE CH,
ToBa npopbKaBa fa Kpas Ha YacTTa Unu okato pesyntatst ctaHe 10/10. Cnep nocturaHe Ha pesyntat 10/10, ce
npaBu CMAHa Ha MOAABALYMA CNej BCAKA TOUKa. Vrpaybt, KOTO e cepBMpan Npbe B efjHa YacT, CTaBa MpbB
nocpeLlaLy Npy CnefBaLlaTa, v Taka HaTaTbK /10 KpaA Ha urpara.

MOBTOPHO U3MbJIHEHUE HA CEPBUC
CepBuchT TpAGBa Aa 6be U3MbAHEH NOBTOPHO: aKO TOMKATa, MUHABAKM Haf U OKOMO MPEXaTa, AOKOCHE Hest
NN CTOKWTE A, NPU MONOKEHNE, Ye CEPBICHT € fOOBP.

KAK MPOTUYA UTPATA

WrpaubT rybu efHa Touka:

+aKo He ycree f1a peani3unpa fo6bp CepBuC.

+aKo He ycree ja peanusunpa fo6po nocpeLlaHe.

+aKo cBOBOAHATA My pbKa AOKOCHE UrpaiHaTa MoBbPXHOCT, OKATO TOMKaTa e B Urpa.
+aKO Y/iapu TonKaTa ABa MbTU NOCneA0BaTeNnHo.

+aKo TorKaTa AOKOCHE HeroBOTO Nofie ABa MbTY NOCNA0BATESHO.

+aKO JOKOCHE MpexKaTa Wi CTOMKIATe, JOKaTO TOMKaTa e B Urpa.

CMAHA HA MECTATA

VrpaytT, KOITO 3aMouHe B e4HOTO Mone Npu AajieHa YacT, 3anousa B APYroTo nose Npy CneaBaLlyaTa Yact, Kato
Te31 CMEHU Ce M3BbPLUBAT NOCIe[0BaTENHO A0 Kpas Ha urpata. Mpn nocneaHata Bb3MOXHA YacT OT Wrpara,
UrpaynTe U [BOVIKITE CMEHST MOJIETATa Ci, BEAHATA LLOM MUrPay Win ABOIIKA MOCTUTHE PE3YNITaT OT 5 TOUKM.
LleHTpanHaTa MHMA pasfens BCAKO None Ha ABe NnoynoneTta.

SERViS

Serviis atan oyuncu, eliyle topu dikey olarak yukari atar. Top asag inerken servisi atan oyuncu topa 6nce
kendi sahasina diisecek ve sonra da agin lizerinden gegerek veya cevresinden dolasarak rakibin sahasina
dustrlr Eger servis atan oyuncu topa vurmak amaciyla topu 1ska gegere, servis hatali sayilir.

DEGISIMLER

Tekli oyunlarda, 2 puan sonra servis atan servis karsilayan olur ve bu durum mansin sonuna veyahut puan
durumu 10/10 olana kadar devam eder. 10/10 dan sonra Her puan sonrasi servis atan degisir Bir mansta ilk
olarak servis atan sonraki mansta servis kabul eden oyuncu olur ve oyunun sonuna kadar bu béyle stiregelir.

TOPU TEKRAR SERVISE SOKMAK
Top Fileyi gegerken aga veya desteklerine degerse servis atisi yenilenir.

OYUNUN GELIiSimi

Oyuncu asagidaki sartlarda bir puan kaybeder :

. Kurallara uygun bir servisi gerceklestiremezse

. Kurallara uygun bir geri génderimi gergeklestiremez ise
.top oyunda iken bosta kalan eli masa zeminine degerse
.top pes pese iki kez ziplarsa

. top kendi zeminine Usttiste iki kez degerse

.top oyunda iken aga veyahut ag direklerine degerse

YER DEGISTIRMEK

Bir mansta bir tarafta oyuna baslayan oyuncu, bir sonraki mansta hemen diger tarafta oyuna devam eder ve
bu bdylece oyun sonuna kadar strer. Oyunun birinci mansinda oyuncular veyahut ciftler oyuncu veya
ciftlerden biri 5 puana ulastiginda yer degistirirler. Merkez ¢izgi her bolgeyi iki yarnim bélgeye boler

Bordets mittlinje delar in varje sida i tva falt.

SPELORDNING

Vid dubbel

- servaren slar forst en serve

- motspelaren slar sedan en boll

- servarens partner slar sedan en boll

- motspelarens partner slar sedan en boll

- sedan turas spelarna om att sla giltiga bollar, enligt ordningen ovan.

SERVA
Vid dubbelspel studsar bollen forst pa servarens hogra félt eller mittlinjen pa dennes sida om nétet, passerar
natet, studsar pa motspelarens hogra spelfélt eller pa mittlinjen pa motspelarens sida.

BYTEN

Vid dubbelspel slas de tva forsta servarna av den spelare som paret utsett for detta, och de tas emot av
motsvarande spelare ur det andra paret. De tva andraservarna slas av mottagaren av de tva forstaservarna
och tas emot av forsteservarens partner. De tva tredjeservarna slas av forsteservarens partner och tas emot
av den forste mottagarens partner. De tva fjdrdeservarna slas av forstemottagarens partner och tas emot av
den forste servaren. De tva femteservarna slas och tas emot som de tva forsta, och sa fortsatter spelet tills
setet ar slut, eller tills poangstaliningen 10/10 har uppnatts. Fran och med poangstéllningen 10/10 &r
ordningen mellan servarna och mottagarna samma, men varje spelare utfor bara en serve var a@nda tills
setet ar slut.

FEL SOM AR SPECIFIKA FOR DUBBELSPEL

a) ett par forlorar en podng om bollen, vid serve, nuddar servarens eller mottagarens vanstra falt,

eller om bollen, efter att forst ha nuddat servarens hégra félt och sedan natet eller nétstolparna, nuddar
mottagarens vénstra falt.

b) ett par forlorar en podng om en av pardeltagarna slar dennes inte star pa tur.

LleHTpanHata MHWA pa3fena BCAKO Nofne Ha AiBe nonynosneta.

M3B0P HA PEQA HA UTPA

Ha gBoiikn

- NOAABALYMAT MbPBO U3MbJIHABA CEPBIC

- CIefl TOBa NMOCPeLALLVAT U3MbHABA NOCpeLyaHe

- OCNe NapTHLOPBT Ha MOAABALUMA U3MbAHABA NOCpeLyaHe

- Cflef TOBa MApTHbOPBT Ha NOCPeLLaLLMA U3MbAHABA NOCpeLLaHe

- CIefl TOBa BCEKM Urpay M3MbAHABA NOCpeLaHe Mo pefa, onncaH no-rope

CEPBUC

[Mpw vrpa Ha [BOVIKM TOMKaTa JOKOCBA MbPBO AACHOTO MOMYNONe Ha NOAABALUMA NN LieHTPanHaTa IHNA oT
HeroBaTa CTpaHa Ha Mpearta, a Clef ToBa, KaTo MHaBa AVIPEKTHO Hajfy MpeXaTa Wi Kato A 3a061Kans, AOKOCBa
[DIACHOTO Nonyrone Ha NOCpeLLaLLVA K LIEHTPanHaTa IMHWA HOT HeroBaTa CTpaHa Ha Macata.

CMEHU

Mpw nrpa Ha ABOVKM MbPBUTE ABa CEPBUCa Ce U3MbIIHABAT OT Urpay OT ABOKaTa, KOATO IMa NPaBo Aa CepBupa,
1 Ce NocpelLLaT OT CbOTBETHIA Urpay OT ApyraTa [jBoliKa. BropuTe 2 cepBiica ce U3MbAHABAT OT NOCpeLyaLyyia Ha
MbpBUTE 2 CepBICa 1 Ce MOCPeLLaT OT NapTHbOPa Ha MbPBIA NMofaBaLl, TpeTuTe 2 cepaica ce U3MbAHABAT OT
napTHbOPa Ha MbPBIA NOAABALL Y Ce NOCPeLLaT OT NapTHbOPa Ha MbPBMA NocpellaLy. YeTBbpTuTe 2 cepBuca ce
U3MbHABAT OT MapTHbOPa Ha MbPBYA MOCPELLALL 1 Ce NOCPeLLaT OT MbpeuA nogasaly. MeTute 2 cepsuca ce
U3MbIHABAT 1 NOCPELLAT, KakTo MbPBITE 2, 1 Taka HaTaTbK [0 Kpas Ha YacTTa Uiu A0 AOCTUraHe Ha pesynTat
10/10. Cnep, nocturae Ha pesyntat 10/10 pefbT Ha NOAaBaLLMTe 1 MoOCpeLLaLymTe € ChLYWAT, HO BCeK Urpay
U3MbHABA CaMO €A CEPBYC, KOraTo My AOMAE PeAbT, A0 KpaA Ha urparta.

FPELUIKW, CMELUOUYHI 3A UrPA HA ABOVIKN

a) JajieHa fiBoMKa ry6u Touka, ako Mpy CepBuMca ToMKata AOKOCHE IABOTO NOMynone Ha nojasalna unm Ha
MOCPeLIaLLMA WK aKo Cef AOKOCBaHE Ha AACHOTO MOYNoNe Ha NOJABALLYS, HA MPEXaTa UN CTONKITE 1, TA
[DOKOCHE NIABOTO MOAynone Ha NocpeLLaLyysa.

b) napeHa aBoIiKa ry6y TouKa, ako euH OT UrpaumTe il yaapy TOMKaTa, KoraTo He € Ha pef.

Merkez ¢izgi her bolgeyi iki yarim bolgeye boler

OYUN DUZENININ SEGiMi

Ciftlerde :

- servis atan oyuncu énce servis atar

- servise cevap veren oyuncu topu geri atar

- servis atan oyuncunun ortadi (partneri) topu geri atar

- servise cevap veren oyuncunun ortagi (partneri) topu geri atar

- sonra her oyuncu yukaridaki siralamaya gére muntazam olarak topu birbirlerine yollarlar.

SERVIS

Ciftlerde top 6nce servis atan oyuncunun sag yari bélgesine veya filenin kendi tarafindaki merkez cizgisine
vurur Bilahare filenin tizerinden veya yanindan gegerek topu karsilayanin sag yari sahasina veyahut masanin
kendi tarafindaki merkez gizgiye vurur

DEGISIMLER

Ciftlerde ilk 2 servis , servis hakkini kullanacak olan ciftlerdeki partnerin secimiyle gerceklesir ve karsi
taraftaki yondesi tarafindan top karsilanir Sonraki 2 servis ilk 2 servisi karsilayanlar tarafindan atilir ve birinci
servisi atan oyuncunun partneri tarafindan top karsilanir Sonraki 2 tiglincii servis birinci servisi atan
oyuncunun partneri tarafindan atilir ve birinci servisi karsilayanin partneri tarafindan karsilanir Sonraki 2
dérdiincti servis birinci servisi karsilayan partneri tarafindan atilir ve birinci servis atan tarafindan karsilanir
Sonraki 2 besinci servis ayni ilk 2 servis gibi oynanir ve karsilanir ve bu , durum 10/10 olana kadar devam
eder. 10/10 dan itibaren servis atanlar ve servis karsilayanlarin sirasi ayni kalir ancak her oyuncu sirasi
geldiginde sadece bir servis atar bu da mansin sonuna kadar boyle devam eder.

GIFTLERDE OZEL HATALAR

a) eger top servis aticinin veya servis karsilayanin sol yari sahasina dokunur veyahut 6nce servis aticinin sag
yari sahasina dokunur ve sonra aga veya destek direklerine dokunur ve servis karsilayanin sol yari sahasina
dokunursa, cift puan kaybeder.

b) eger oyunculardan biri sirasi degilken topa vurursa cift puan kaybeder.
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MOJAYA

Mopasay Knaae KynbKy pyKoio BepTuKanbHO yBepx. Tofi AK Kynbka nafa€e yHus3, nogasay BAApAE ii Taknum
UnMHOM, L1106 BOHA CMIOYATKY TOPKHYNACA NOIOBUHM NMONA NOfaBaya Ta NoTiM, NPONETIBLUM Hag CITKOI, BNana
Ha MONMOBWHY CymepHuKa. Mofaya € HempaBWIbHOW, AKLO MOAABay Npobye BRAPUTW MO Kynbli ane
NpOMaxyeTbCs

3MIHA NOAABAYA

Micna pBoX OuKiB, APYrUN rpaBeLb CTa€ NofaBayem i Tak Aani, Ao KiHuA ceTy abo 10 [OCATHEHHA PaXyHKY
10/10. Micna gocarHeHHa paxyHky 10/10, 3miHa pobuTbca nicnA KOXHOro Biuka. MpaBeLb, AKNIA NoaaBaB
nepLInii, CTa€e BiAGMBaOUNM y HaCTynHOMY ceTi, | Tak Aani A0 KiHUA rpu.

MEPENOAABAHHA
Kynbka NopaaeTbea 3HOBY, AKLLO NPOXOAAUM Haf, CITKOIO BOHa TOPKAETbCA ii abo CTOBNYWKIB, Ta NOTIM Nafa€e
Ha none cynepHuKa npu noro nogaui.

BEAEHHA NAPTII

rpaBeub BTpavae O4Ko, AKLO :

« oMy He BAAETbCA 3pO6UTI HOpPMasbHY Nopauy.

« oMy He BAAETbCA BIAONTI KyNbKy.

« 10r0 BiNlbHa PyKa TOPKAETbCA irPOBOI MOBEPXHI Mif yac rpi.
« BiH BAapAe no Kynblii ABa pa3u ypag

« KyNbKa TOpKa€ 2 pasu i1oro none.

« KynbKa i} Yac rpy TOPKaE CiTKy abo CTOBMUMKMA.

3MIHA NOJNEN

IpaBeLp, 110 NOYaB rpy Ha OAHOMY MO, NepexoAnTb B HACTYMHOMY CeTi Ha pyre, | Tak Aani o KiHUA napril.
B ocTaHHbOMY CeTi rpaBui abo napy rpasLiB NEPEXOAATL Ha NPOTUNEXKHE NONE, AK TiNbKI BOHW Habpanu 5
0uKiB. LieHTpanbHa niHia po3ainae KoxHe none Ha figi YaCTUHW.
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LleHTpanbHa niHia po3pninAae KoxHe none Ha fBi YaCTUHW.

BWBIP MOPAAKY I'PU

Mpw napHoi rpi

- nogasay pobuTb nopauy

- 11070 CynepHIK BiAOUBAE KynbKy

- MOTiM NapTHep nogaeaya pobuTb nogayy

- MapTHep Bif6MBaIOYOro CynepHUKa BiAOWBAE KyNbKy
- NOTIM KOXeH rpaseLib Mo Yep3i BiAbuBae KynbkKy.

MOJAYA

B napHoi rpi Kynbka TOpKae crouyatky npase HaniBrone BiA nofasaya abo LEHTpanbHy NiHilo 3 6oKy
nojaBaya, noTiM NPOXOAMTb NPAMO Ha None CYNPOTUBHIKA HAZ CITKOK Ta TOPKAETLCA NPABOro Hanisnons
CYNPOTHBHIKa ab0 LeHTPaNbHOI NiHil 3 10ro CTOPOHM CTONy.

3MIHA NOJAABAYA

Mpw napHoi rpi oanH 3 rpasuiB napw, BU6paHoi AnA nopavi, pobutb 2 neplui noAayi, Wo NpuMalTbCa
BiANOBIAHNM TpaBLEM MPOTUNEXHOI Napu. [IBi HaCTynHi nofjaui pobnATbca BiAGMBaYMM rpaBLEM Ta
NpUMaloTbCA NapTHEPOM NepLLIOro NoAasLiA. TpeTa napa nopgay pobuTbca NapTHEPOM NEePLLOro NoAaBLA
Ta NpUIAMatoTbCA NAPTHEPOM NepLLOTo Bif61Baloyoro rpasLa. YeTepTa napa nofay po6uUTbCa NapTHePOM
nepworo BiAbMBalOYoOro Ta MPUIAMAIOTLCA Nepwum nogasuem. M'ATa nmapa nogady pobutbca Ta
BiiGMBAETbCA, AK Neplua napa nopay, i Tak Aani Ao KiHUA ceTy, Konu paxyHok pocarae 10/10. Micna
[focarHeHHa paxyHky 10/10, nopajok nofasavis Ta NputMayiB 3anMLWIAETLCA CTaPU, ane KOXeH rpaseLib
pPO6UTH TiNbKW OAHY NOAAYY MO Yep3i A0 KiHLA ceTy.

MOMUWNKI NPU MAPHOI TPl

a) napa BTpauya€ ofHe OYKO, AKWO MpK Nojadi Kynbka TOPKAETbCA NiBOro HamiBnons nopasua a6o
npuiimaya abo, KONW KynbKa TOPKAETbCA CMOYATKy MPaBOro Hamisnons nogasaya noTiM CiTkm abo
CTOBMYMKIB MiCNA YOro, Nonazac Ha Nise Hanisnone npuitMaya.

b) napa BTpayae ofjHe BiUKO, AKLLO OAVH 3 rPaBLiiB BiAOKBAE KyNbKy He B CBOIO Yepry.
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@ CONFORME A LA NORME NF EN 14468-1/ EN 14468-2/ QB-T2700 (@ CONFORM DE NORM NF EN 14468-1/ EN 14468-2/ QB-T2700 @ IYMMOPOONETAIMETO MPOTYTIO NF EN 14468-1/ EN 14468-2/ QB-T2700 () OVERENSSTAMMANDE MED NORMF EN 14468-1/ EN 14468-2./ QB-T2700
(@ ENTSPRICHT DER NORM EN 14468-1 /EN 14468-2/QB-T2700 @ CONFORME A NORMA NF EN 14468-1/ EN 14468-2/ QB-T2700 Q@ HEEEEENT EN 14468-14E /EN 14468-2/ QB-T2700 (@ OTTOBAPSAIL| HETAHIAPT NF EN 14468-1/ EN 14468-2/ QB-T2700
@ CONFORMTO STANDARD NF EN 14468-1/ EN 14468-2./ QB-T2700 @ ZGODNY Z NORMA NF EN 14468-1 /EN 14468-2/ QB-T2700 @ CONFORMA CUNORMA NF EN 14468-1 /EN 14468-2/QB-T2700  G@NF EN 14468-1 NORMUNA UYGUNDUR / EN 14468-2/ QB-T2700

(@ CONFORME ALLA NORMA NF EN 14468-1/EN 14468-2/ QB-T2700 (@ MEGFELEL AZ NF EN 14468-1 SZABVANYNAK / EN 14468-2/ QB-T2700 @ V SOULADU S NORMOU NF EN 14468-1/EN 14468-2/ QB-T2700 (@ BIANOBIAE HCPMINF EN 14468-1/ EN 14468-2 / QB-T2700

@ CONFORME A LA NORMA NF EN 14468-1 /EN 14468-2/ QB-T2700 (@) COOTBETCTBYET HOPME NF EN 14468-1/EN 14468-2/ QB-T2700 @) ZHODUJE SA S NORMOU NF EN 14468-1/EN 14468-2/QBT2700 €@ EN 14468-2/ QB-T2700/ NF En 14468-1 isps¥1 o) 3

@ UTILISATION INTERIEURE @D INDOOR GEBRUIK @ XPHXH EXQTEPIKH & INOMHUSANVANDNING

@ GEBRAUCH FUR DRINNEN @ UTILIZACAO INTERIOR @ NEBER @ BLTPELLEHA YOTPEA

@ INDOOR USE @ WYKORZYSTANIE WE WNETRZACH @D UTILIZARE IN INTERIOR @D IC KULLANIM

@ USO INTERNO @ BELSO HASZNALAT @ KVNITRNIMU POUZITI @y BVKOPVCTAHHSA Y MPUMILLEHHI
@ USO INTERIOR @ BHYTPEHHEE CTIONIb3OBAHVIE @3 VONKAJSIEPOUZITIE @ dilicall (SLY) & Jlasial
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o ENTRETIEN ET GARANTIE
Afind'assurer le longévité de votre table, nous vous
conseillons de:
- resserrer régulierement la visserie pour éviter les
jeux saufsur les crochets de sécurité .
- respecter les procédures de mise en oeuvre
- nettoyer réguliérement la surface de jeu ( ne pas
utiliser de produit abrasif ou lustrant)
LES PLATEAUX
Ils sont garantis 3 ans contre tout décollement et
déformation ( dans le cadre d'une utilisation
conforme al'usage prévu et des normes en vigueur)
LES PIETEMENTS
Ils sont garantis 3 ans contre tout vice de fabrication.

@) warTuNG UND GARANTIE
Fiir eine méglichst lange Lebensdauer lhrer
Tischtennisplatte empfehlen wir thnen,
- Alle Verschraubungen (auBer bei den
Sicherheitshaken) regelmdBig auf festen Sitz zu
priifen und ggf. nachzuziehen,
-alle Anweisungen zumrichtigen Umgang mit der
Tischtennisplatte zu befolgen,
- die Spielfliche regelmdBig zu reinigen (dazu jedoch
keine Scheuer- oder Poliermittel verwenden)
FURDIE PLATTEN
wird eine Garantie von 3 Jahren fiir Mdngel wie
Ablésen der Beschichtung und Verformung der
Platte gewdhrt (beivorschriftsmdBiger Verwendung
nach den geltenden Normen).
FUR DIE FiiBE
wird eine Garantie von 3 Jahren fiir Fertigungsfehler
gewdhrt.

(D MAINTENANCE AND WARRANTY
Toensureyourtable has along service life, we advise
youto:

- Regularly tighten screws and nuts to avoid play
except for the safety hooks.

- Respect the implementation procedures

- Regularly clean the game surface (do not use
abrasive or glossing products)

THE TABLETOPS

They are guaranteed 3 years against ungluingand
warping (within the scope of the intended normal
useandin conformance with the standards in force)
THELEGS

They are guaranteed 3years against manufacturing
defects.

0 MANUTENZIONE E GARANZIA
Ondegarantireilbuon mantenimento dellavostra
tavola, vi consigliamo di:

- verificare e stringere regolarmente la viteria per
evitare i giochi (tranne sui ganci di sicurezza).
-rispettare le procedure di messa in opera

- pulire regolarmente la superficie di gioco (non
utilizzare prodotti abrasivi o lucidanti)

1PIANI

Sono garantiti 3 (tre) anni contro ogni distacco e
deformazione (nelfambito d'un utilizzo conforme
all'uso previsto e alle norme in vigore)

LE BASID'APPOGGIO

Sono garantite 3 (tre) anni contro ogni vizio di
fabbricazione.

@ vantenimiento v GaranTia
A fin de asegurar la longevidad de su mesa, le
aconsejamos:
- apretar a menudo los tornillos para evitar los
juegos salvo en los ganchos de sequridad.
- respetar los procedimientos de instalacion
-limpiaramenudo la superficie de juego (no utilizar
productos abrasivos o para lustrar)
LOS TABLEROS
Son garantizados 3 afios contra despegado y
deformacion (en el marco de una utilizacién
conforme ala utilizacién y de las normas en vigor)
LAS PATAS
Son garantizadas 3 afios contra cualquier vicio de
fabricacion.

€ onoerroup en GaranTie
Opdat uw tafel zo lang mogelijk meegaat, raden
wiju aan:
- het schroefwerk regelmatig vast te draaien om
speling te voorkomen, behalve voor de
veiligheidshaakjes.
-de installatieprocedures te volgen
- het speeloppervlak regeimatig schoon te maken
(geen schuur- of glansmiddelen gebruiken).
DE TAFELBLADEN
Die zijn 3 jaar gegarandeerd tegen losmaking en
vervorming (in het kader van gebruik zoals voorzien
envolgens de geldende normen).
HET ONDERSTEL
Datis 3 jaar gegarandeerd tegen alle fabrieksfouten.

@ vanutencioE GaranTia
Para garantir a longevidade da sua mesa,
recomendamos os sequintes procedimentos:
- reaperte regularmente os parafusos, excepto os
ganchos de sequranga, de modo a evitar folgas.
- respeite os procedimentos de utilizagdo
-limpe regularmente a superficie de jogo (ndo utilize
produtos abrasivos ou auto brithantes)
TABULEIROS
Garantia de 3 anos para todos os descolamentos
e deformagdes (que ocorram no quadro de uma
utilizacdo em conformidade com o uso previsto e
as normas vigentes)
SUPORTES
Garantia de 3 anos para todos os defeitos de fabrico.

@ KONSERWACIA | GWARANCIA

Aby zapewni¢ trwatos¢ stotu, zalecamy:

- regularne dokrecanie srub, aby zapobiec
powstawaniu luzéw, z wyjqtkiem hakéw
bezpieczeristwa.

- przestrzeganie zasad instalacji

- regularne czyszczenie powierzchni gry (nie
uzywac produktéw sciernych lub
polerujqcych)

PEYTY

Posiadaja gwarancje na 3 lata na rozklejanie
sie i deformacje (w ramach uZytkowania
zgodnie z przeznaczeniem i obowiqzujgcymi
normami)

NoGI

Posiadajg gwarancje na 3 lata na wady
produkcyjne.

KARBANTARTAS ES JOTALLAS:
Z asztal hosszu élettartamanak

megdrzéséhez tanacsoljuk, hogy:
- rendszeresen huzza utén a csavarokat, hogy
ne legyen holtjatékuk, kivéve a biztonsagi
kapcsokat.
- tartsa be a haszndlatbavételi
Utmutatasokat
- tisztitsa rendszeresen a jatékteret
(ne haszndljon surolé- vagy fényesitészert)
ASZTALLAPOK
A ragasztasra és a formatartdsra 3 év jotallast
biztositunk (rendeltetésszer( és szabalyos
haszndlat esetén)
TARTOSZERKEZETEK
Minden gyartasi hibara 3 év jotallast
biztositunk.

@PEMOHT U TAPAHTUA:
[ina obecneyeHns AnnMTenbHOro
1CMOJb30BaHNA Balero ctona mbl
peKoMeHyeMm:
- perynspHo NoATAMBaTh KPenieHus Bo
n3bexaHve nossneHNA NoGpToB BO BCEX
COeQMHEHMAX, 3a UCKIIOUYEHNEM KPIOKOB
6e3omnacHoCTu.
- cobntopaTb NOPSALOK UCMOMb30BaHNs
- perynspHo oumLLaTh MrPoBYIO MOBEPXHOCTH
(He ncnonb3ys 06pasnBHbIX M NONMPOBOYHBIX
maTepuanos)
MOKPbITUA CTONA
Ha Hux pacnpocTpaHseTcs rapaHTia 3 roga
npwn 06HaPYXeHUI OTKNENBAHUA 1
aedopmaumm (Npw yCnoBiM NCNONb30BaHNSA B
COOTBETCTBUU C YCTaHOBNEHHBIMI NpaBunamu)
HOXKW N NEPEKNTAQUHbI
Ha HUX pacnpocTpaHsAeTCA rapaHTis npw
00OHapyXeHNN AedeKTOB 3rOTOBNEHNS,

@ZYNTHPHZH KAI ETTYHZH:
MNa va e€aopahioete ™ pakpolwia Tou
Tpame(iov oag, oac cUHPBOUAEVOUE:
- VO 0QiyYETE TAKTIKA TIC BideC kal Ta
UITOUAGVIA YIal VOl AMOQUYETE TO AAOKAPIOHA,
EKTOG amo Toug Yavt{oug acpaleiag
- va akohouBeite Ti¢ SladIkaaieg xpriong
- va KaBapileTe TAKTIKA TNV EMPAVELD TOU
maxviSlov (Unv XpnOoIUOTOLEITE AEIaVTIKA 1)
oTINBWTIKA TPoidvTa).
Ol ENIQANEIEZ
KaUmTovTat amo eyyunon 3 10V we mpog
KABe amokAAANGN Kal mapapopewon (Jéoa
070 TACLO XPHONG TTOU CUUPWVEL LIE TV
mpoPAemouEVN XPrion Kal TIG LoXUOUTES
TPOSIaYPAPEC)
Ol KONQNEX
KaUmTovTat amo eyyunon 3 TV we mpog
KAOg KATAOKEVAOTIKO GQANUA.
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® iNTRETINERE 51 GARANTIE
Pentru a asigura longevitatea mesei, va
recomanddm sa:
- strdngeti cu regularitate toate suruburile pentru
aevita ca acestea sd se miste, cu exceptia carligelor
de sigurantd.
- respectati procedurile de montare
- stergeti, cu regularitate, suprafata de joc (nu
utilizati produse abrazive sau de lustruire).
PLATFORMELE

Platformele sunt garantate pentru 3 aniimpotriva
oricarei dezlipiri sau deformdri (in cadrul unei

utilizri conforme cu utilizarea prevdzuta si cu normele
in vigoare)

PICIOARELE SI TRAVERSELE MESEI
Picioarele si traversele mesei sunt garantate pentru 3 ani
impotriva oricdrui viciu de fabricatie.

(&3 upr28A AZARUKA

Pro zajisténi dlouhé zivotnosti vaseho stolu vam
doporucujeme:

- pravidelné utahujte Sroubky, aby se zamezilo vzniku
mezery v bezpecnostnich hdccich

- repsektujte postupy sestavovdni

- pravidelné Cistéte hraci plochu (nepouzivejte abrazivni
alestici prostredky)

PLOCHY

Zdruka 3 roky na odlupovdni a deformaci (pfi pouZivani
v souladu s platnymi normami a s cilem pouZiti).
NOZICKY

Zdruka 3 roky na jakékoliv vyrobni chyby.

@ UDRZBA A ZARUKA
Pentru a asigura longevitatea mesei, va
recomanddm sa:
- strdngeti cu regularitate toate suruburile pentru
aevita ca acestea sd se miste, cu exceptia carligelor
de sigurantd.
- respectati procedurile de montare
- stergeti, cu reqularitate, suprafata de joc (nu
utilizati produse abrazive sau de [ustruire).
PLATFORMELE

Platformele sunt garantate pentru 3 ani impotriva
oricarei dezlipiri sau deformdri (in cadrul unei

utilizari confgrme cu utilizarea prevdzutd si cu normele
in vigoare)

PICIOARELE SI TRAVERSELE MESE!
Picioarele si traversele mesei sunt garantate pentru 3 ani
impotriva oricdrui viciu de fabricatie.

QY sk67seL ocH GARANTI

Félj anvisningarna fér att bordet ska hdlla s Idnge
som mdjligt:

-dra dt alla skruvarna regelbundet fér att undvika
glapp, utom pd sékerhets krokarna.

- respektera implementeringsproceduren

- reng6r regelbundet spelytan (anvdnd inte nétande
eller polerande material)

BORDSSKIVORNA

3 drs garanti gdller for skivorna om filmen lossnar
eller skivorna deformeras (om anvdndningen motsvarar
den avsedda och de normer som gdiller)
BENSTALLNINGAR

3 drs garanti gdller vid alla fabrikationsfel

D nogarxka nraraHyma

3a 0a ocuzypume 0®/Tb2 CPOK HA eKCNOAMAYUS
Ha Macama, 8u ceeemeame 0a:

- 3amszame pe00BHO 8BUHMOBeMe, 3a 0a U3bezHeme
pasxnabeaxHemo Um, C U3K/oyeHue Ha
obe3onacumesnHume KyKuyku.

- cnaseame npoyedypume 3a u3noa38aHxe

- noyucmeame pedo8HO U2PanHAMa NOBBLPXHOC

(He usnosi3eatime abpasusHu WU NOAUPAWU NPOOYKMU)
WrPAJIHU MOJIETA

Vimam 3-200uwiHa eapanyus cpewsy omnensaxe u
decpopmayus (npu u3non3eaxe, Ccoomeemcmeaujo
Ha npedgudeHoMo U Ha delicmeaujume HOpMamuau,)

KPAYETA
VImam 3-200uLiHa 2apaHyuA cpewy 8CUYKU NPOU3BOOCMEBeHU
dechekmu.

® BAKIM VE GARANTI
Masanizin uzun 6miiriii olmast icin asagidaki hususiara
uymanizi tavsiye ederiz :

- Glivenlik kancalari haricinde vid, civata vs.yi diizenli
olarak sikin;
-Kullanim talimatlarina dikkat edin.

- Oyun alanini diizenli olarak temizlemek (parlatici ve
cila iceren maddeler kullaniimamaliidir).

TABLALAR

Acilmaya karsi 3 sene garantilidirler (gerekli kullanim
sartlarina uyulmak kaydiyla) Imalat hatalarina karsi 3
sene c7yarantilidirler (6ngoriifen kullanim sartlarina ve
ydriirlikteki kurallara uyulmak kaydiyla)

AYAKLAR
Her tiirimalat hatasina karsi 3 yil garantilidirler.

(AT sornsp TAraPAHTIA

Llo6 3a6e3ne4umu 0os2y mpuganicme 8UKOPUCMAHHA
8Up0bY, paoumo 8am:

- 3aKpy4yB8amu pe2ynsapHo 26UHMU ma 2aliku, wo6
3an06i2mu NOCY8aHHS HA 2a4Kax be3nexu.
- 0oMpuMy8amucs Npasus 8UKOPUCMAHHS,

- pe2ynIApHO YUCMUMU i2posy NogepxHio (6e3 BUKOPUCMAHHSA
abpasusHux npodykmie abo nosipysansHUX Npodykmis).

CTYJIKK

Boru matome 2aparmito Ha 3 poku, cmocosHy
8i0K1e108aHHA Ma dechopmayii (NpU BUKOPUCMAHHI
30 NPU3HAYEHHAMMA 8i0N0BIOHO Oilo4UM HOPMAM)

CTOAKU
Marome 2apaHmito Ha 3 poku npomu pabpuyHux degpexmie.
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ARTENGO

EICONFORME A LA NORME NF EN 14468-1
BEENTSPRICHT DER NORM EN 14468-1

B CONFORM TO STANDARD NF EN 14468-1

Il CONFORME ALLA NORMA NF EN 14468-1
EICONFORME A LA NORMA NF EN 14468-1
[WCONFORM DE NORM NF EN 14468-1

Bl CONFORME A NORMA NF EN 14468-1
EMZGODNY Z NORMA NF EN 14468-1

W MEGFELEL AZ NF EN 14468-1 SZABVANYNAK
I COOTBETCTBYET HOPME NF EN 14468-1

[ >YMMOPOQNETAI ME TO MPOTYNO NF EN 14468-1
B % & iR EFERZENF EN 14468-174

I CONFORMCU NORMA NF EN 14468-1

[EV SOULADU S NORMOU NF EN 14468-1
BAZHODUJE SA S NORMOU NF EN 14468-1

B OVERENSSTAMMANDE MED NORM F EN 14468-1
B OTrOBAPALL HA CTAHAAPT NF EN 14468-1
EINF EN 14468-1 NORMUNA UYGUNDUR

[ BIAMOBIOAE HOPMI NF EN 14468-1

BEENF En 14468-1 25551 Jundl Gilsa

oIlane @

) www.artengo.com

CNPJ : 02.314.041/0001-88 OXYLANE - 4, bd de Mons-BP 299
Ref. pack:1 343.277 59665 Villeneuve d Ascq Cedex-France

NmnopTtep: OO0 «OkTobny», 141031, Poccusi, MockoBckass obnacTb,
MbituwimHeknid panoH, MKAL 84-i kM., TMN3 «AnTydbeBo» BnageHue 3 cTpoeHue 3



